
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チャイム=クラドルム=クローバー

デッドアイ

レンジャー アルケミスト

ヒューリン

貴族

23

女

19

親友

幸福

14
4
1

5

36
12
1

13

36
12
2

14

8
2
0

2

36
12
4

16

12
4
0

4

9
3
0

3

182

211

5

ライフル

ブリッツゴーグル
ブリッツレザー

必殺の手袋
ミリタントチャーム

30m 1 44 0 0 0 8 0

3 1
-1 8 1
1 3 2

5 5
13 0 14 0 4 30 10
　5 66 10
2 6
21 110

14 14 6 59 17

3+2 2 2

16 16 2
13 13 2
16 16 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ガンベルト
　スーパーマグネットⅡ
　スピードローダー

　スピードローダーⅡ
　ガンスコープⅡ

　パワーブースターⅡ
漆黒の星

50000014

1

オールラウンド

ビースティング

ダブルショット

ホロウショット

ディスアピア

クイックアクション

カッティングプラン

＜リアクション＞

シュートアウト

インターフェアレンス

★

3

★

2

★

3

★

1

1

1

1

1

1

3

★

-

4

7

10

3

8

8

5

8

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

ムーヴ

マイナー

リアクション

判定の直後

-

武器

武器

-

-

-

-

-

武器

自身

単体

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

命中

命中

シーンSL

シーンSL

シナリオSL

シーン

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。　命中[SL+1]D

武器攻撃を2回行う。　2回目のダメージは+3dされる。

物理防御、魔法防御を0として扱う。　シナリオLv回。

隠密状態になる。

マイナーのレンジャースキルを使用可能。

武器攻撃を軽減不可能

射撃、魔法攻撃に命中でリアクション。

対象が行う攻撃の命中と勝負。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャイム=クラドルム=クローバー

＜パッシヴ＞

スペシャライズ:錬金銃

ウェポンフォーカス

ストレイトショット

アキュレイト

マークスマン

デッドショット

スピリットブレイク

ガンスミス

オプションパーツ

コンバージョン：ライフル

コンプレックス

コンバージョン：ショットガン

コンバージョン：レールガン

シューターハンド

フェイバリットウェポン：錬金銃

フェイバリットウェポンⅡ：錬金銃

スピードショット

ストームラン

シャドウストーク

インセンサブル

1

1

5

★

★

★

5

5

4

★

5

5

2

1

1

★

2

3

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中+5　ダメージ+5

ダメージ+5

命中+1d6

器用+1d6

ダメージ+25

ダメージ+20

隠密状態時ダメージ+4d6

マスケットを取得

オプションパーツを5つ取得

ダメージに+10、射程を50m

コンバージョン～のスキルをSL+1取得可能

ダメージ+2　

命中に+1

ダメージ+5　射程+10m

ダメージ+6

行動値+9

武器の行動修正を0

移動修正0以上の防具1つにつき行動値+2

隠密状態で移動可能

接敵状態で隠密可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャイム=クラドルム=クローバー エソテリカ：スカウト

アームズマスタリー：錬金銃

＜その他＞

カリキュレイト

ラストアクション

バーサタイル

インタラプト

アデンダム

ハードラック

＜ゲッシュ＞

女王の誓い

トレーニング:筋器敏感精

フェイス:セフィロス

インテンション

ビジランテ

ホーム:ベルリール

マシンリム

エリアサーチ

★

★

1

★

★

★

★

★

★

2

1

1

1

1

1

5

★

★

★

★

★

★

-

-

-

10

-

-

6

8

パッシヴ

パッシヴ

イニシアチブ

戦闘不能

クリンナップ

効果参照

イニシアチブ

効果参照

-

-

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ

シナリオ

シナリオ

シナリオ

シナリオ

シナリオ

選択したクラスのコスト-2

命中+1d6。

イニシアチブで行動可。　行動終了。

ﾒｲﾝプロセスを1回行う。

スカウトのシナリオ回スキルを回復。

スキル打消し。

イニシアチブで行動可。

命中判定時1つの目を6にする

パーペチュアルチェック取得　マジックキャンドル指定

基本値+3

敏　感　基本値+1

MP+CL

隠密判定+1d6

筋　敏　感　基本値+1　

筋器敏+1。　ナノマシンを体に投入している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャイム=クラドルム=クローバー インサイト

トラッキング

ファーストエイド

ファインドトラップ

リムーヴトラップ

オピニオン

マジックキャンドル

★

★

★

★

★

★

★
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