
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サイファ=スペース

メイジ

セージ セージ

ヒューリン（ハーフ）

王侯貴族

7

男

18

放浪者

無目的

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

21
7
2

9

15
5
2

7

19
6
1

7

3
1
1

2

52

88

5

赤き斜陽の剣

サークレット
イレイションローブ

竜鱗の首飾り
知識の書

至近 0 5 0 0 0 -1 0

2
-2 2 -2 -2 -3

1 2 -1

3 0 3 0 7 10 8

3 5
3 0 1 5 7 7 4

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
9 9 2
9 9 2
9 9 3

3 3 2

バックパック
冒険者セット

MPポーション×3
HPポーション

火の宝玉

グレムリンの飴

517214

9

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

マジックセンス

エアリアルスラッシュ

マジックフォージ

エンサイクロペディア

マジックオペレーション

コンコーダンス

リゼントメント

ラーニング

アトリビュート

ナチュラルヒストリー

ハイアトリビュート

リバーサル

マジックノウリッジ

★

5

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

2

2

1

-

-

6

5

10

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ/メイキング

メジャー

ダメージロールの直前

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

視界

20m

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動

知力

自動

自動

自動

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

キャラ作成時に【知力基本値】に+3

ダメージは2D+5 魔術判定に+1D

魔法攻撃のダメージロールに+「(SL×2)D」する。1シーンに1回

対象にエネミー識別を行う

メインプロセスで使う魔法攻撃の属性を変更できる

すべての対象にエネミー識別を行える

ダメージに＋[CL×10]1シナリオに1回

種族スキルをひとつ取得する。

魔法ダメージが対抗属性のとき＋[SL×4]する。

エネミー識別の判定に＋2D

魔法ダメージが対抗属性のとき＋[SL×5]する。

判定の達成値を−[SL×3]　1シーン1回

魔術に関する事柄を知っているかどうかの判定に+1D

とある国の有名貴族の家に生まれ次期当主として育てられたが10歳の際多くの人にハーフであることを隠し通せそうになくなり現当主とその側近が暗殺されたこ
とにして放り出した。（現当主の人間関係とか色々露見して面倒なことになるから）
ただ本人はあまり窮屈な立場にいたくなかったのでそこまで気にせず日々目的はないが日銭を稼いでそれなりに楽しみつつ各地を放浪している。
よく本を読んでおり物知り。
外見はぱっと見ヒューリンでありエルダナーンの特長はほとんどなく自身も普段はヒューリンだといって生活している。
丁寧な口調だがわりと軽い性格である。
エイス　デュオ　トリアという3人の腹違いの弟や妹がいる。

実はシャリテと母親が同じ。
なお追い出される前は　スフィル・シュトゥンデ　という名前だったとか。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サイファ=スペース ヒストリー

トレーニング:知力

トレーニング:精神

オピニオン

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする

選択した能力基本値に＋3する。

同上

交渉や説得などの精神判定に+1D
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