
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グラン

ドレッドノート

モンク モンク

フェイ：スプリガン

闇の一族

33

男

22

天涯孤独

扶養

48
16
3

19

44
14
2

16

9
3
2

5

6
2
0

2

12
4
0

4

46
15
1
2
18

8
2
0

2

389

271

20

S1覚醒の爪（人器一体）

バトルマスク
キュイラス

ファインポイントアーマー
武神の帯

フォースガード ウェポンルーラー　ファイティングロウ
ガードマスター

至近 4 36 0 0 0 0 0

4
-1 12 -1
-1 5

16 0 5 0 18 9 24
12 3 3

8 8
32 36

3 32 29 9 23

4 4 2

4 4 2
16 16 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ＨＰポーション
ＭＰポーション
HPポーション

増幅のクリスタル
武神のクリスタル

爆撃符
上位呪壁符
上位爆撃符

62673248

39

フェイ：スプリガン

バッシュ

スマッシュ

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

ラッシュナックル

ワンツーブロウ

マインドアデプト

ボルテクスアタック

メナシングロアー

スラッシュブロウ

トリプルブロウ

モアタフネス

ウェポンルーラー

フォースガード

★

5

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

3

5

1

2

4

5

3

3

8

5

12

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

武器 単体 命中

判定直前ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ１回

ｼﾅﾘｵ１回

ダメージ＋５　回避ー２

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ＋筋力

ダメージ＋精神

移動したとき命中＋１ｄ

命中＋１ｄ

精神＋2

ダメージ＋CL×１０

相手のリアクションダイス－１D

ダメージ（SL×２）D

３回攻撃を行う

HP＋（SL×５）

命中＋（SL+1）

防御魔法防御＋３

フェイト31点
命中
4d6+32

攻撃
5d6+93
デスペラード＋フルスイング＋スマッシュ＋バッシュ
10d6+180
デスペラード＋フルスイング＋スマッシュ＋バッシュ＋スラッシュブロウ
25d6+215
デスペラード＋フルスイング＋スマッシュ＋バッシュ＋スラッシュブロウ＋ボルテクス+フロンタルアサルト
25d6+550+48



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラン ブーストトリック

真名の誓い

ハイパーゲイン

クロススラッシュ

ストームアタック

ハイボルテージ

バイオレントヒット

バトルコンプリート

デスペラード

フルスイング

残像の刃

戦鬼

人器一体

武の神髄

レジェンド

ファストセット

フロンタルアサルト

武器の極致

修羅

シックスセンス

フェイス：グランアイン

トレーニング：精神

1

1

1

1

3

5

1

1

5

3

1

1

3

1

5

1

1

3

3

1

1

1

14

9

8

10

6

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰｳﾞ

ｼﾅﾘｵ１回

ダメージ＋１ｄ

武器攻撃のダメージ＋筋力

バッシュを２回使う

スラッシュブロウに＋SL*3D

ダメージ＋SL*4

ボルテクスもっかい

命中判定判定振り直し

ダメージ＋SL*5　物理防御ー５０

武器の攻撃力２倍

スラッシュブロウの効果をSL*2D+器用基本値

フェイトを3点消費。バッシュを3回行う。このバッシュはコストを消費せず、対象単体※となる。別々の個体に攻撃してもよい

装備、携帯している武器からひとつ選択。命中＋SL、攻撃力＋SL*5

ダメージロールと同時に使用。フェイトを使用してダイスを増やした場合フェイト1点につきダメージロールに+4Dする

武器の攻撃力＋SL*3

ムーヴでマイナーを使う

ダメージ＋筋力基本値

選択した種別の武器を使用した白兵攻撃のダメージにSL*7する。

武器を使用した命中判定と同時に使用。その判定でフェイトを使用してダイスを増やした場合、フェイト1点につき判定にさらに+1Dする

攻撃ダメージ＋２

精神＋３
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラン インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

1

1

1

1

1

1

MP+CL
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