
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リンカ

人間

魔法使い

13

1500

剣の加護/運命変転

女

7

4

10

10 17 2

12 1 20 3

8 12 2

11 15 2

10 37 57 + 2 9

10 33 53 8

ソーサラー

コンジャラー

セージ

8

13

12

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

ダブルキャスト

マリオネット

ディフェンススタンスIB34

2120

2121

2123

3144

223

227

222

226

IB37

IB38

IB37 交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

バジリスク語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

486 486

0

0

0

0 0 0

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

ヒーリングポーション

魔香水

魔晶石

魔化された樫の枝x10

黒曜石の盾（小）x10

ボーンアニマル（強化）材料費
腕輪代x3

104515

3 20 60 0 0 54

21 0 15 21 116

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

13

8

17

22

22

マナリング

勇者の証（心）

叡智の腕輪

病弱な没落貴族の少女。
その正体は実験に失敗して切り離されたリッチの魂が転生した姿。
リッチの記憶と性格のみを引き継いでおり、知識は穴だらけ。つまりはビビリでヘタレな探求者（ポンコツ）である。
大抵の事にビビるが、好奇心や興味が恐怖を押しのけて行動を開始する。
ことある毎に病気や不調を抱えるが、それに慣れきっているので無駄に行動的

人の「死」と「苦痛」「孤独」を嫌い、病や苦痛を抱えている存在を放っておけず誰であっても手を差し伸べようとする。
己の手で叶わぬなら誰かの手を借り、それでも不可能であるなら、せめて魂に安らぎを与えようと奔走する。

条件さえ揃えば、一時的にリッチ本体の魂を自身に憑依させられるが、使えば使うほど魂に掛けられた呪いはリンカを蝕む。
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