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魔物知識/弱点
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リコル・バルテル

ソレイユ

野伏

14

1080

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 23

異種族を怖がっている（居た）
死を恐れていない（いなかった）
臨死体験したことがある

11

13

2

6 28 25 70 + 2 12

6 7 42 66 11

10 21 15 59 + 1 10

6 19 18 56 9

2 2 37 43 7

9 8 30 49 8

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

14

3

9

7

3

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

牽制攻撃

挑発攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

命中強化
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2123

2123

IB31

IB32

IB36

IB37

IB31

IB31
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交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語
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○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

0

0

14 26 25 24

0

フルメタルアーマー 17 -1

22

9

4

24フェンサー

サタナスの大剣

オルナスの小剣
ランク6 欠片28　命中強化Ⅰ 威力強化Ⅰ防御強化Ⅰ範囲強化Ⅰ範囲強化Ⅰ威力強化Ⅱ命喰

2Hs

1H投

30

5 +3

27

30

9 30 80

8 27 30

3 66 198 22 24 100

0/× 14 23 22 49

勇者の証：体

石人の耳飾り

宗匠の腕輪：DG

ポーションインジェクター

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

巧みの指輪

剛力の指輪

アルケミーキット

ウィッチポーション

【経歴】
旅人のソレイユ。
各地を飛び回り、自由気ままに生活していた。
とある村に立ち寄ったリコル。村人達の暖かい歓迎、一帯の風土が気に入り暫く滞在することにした。
その中でも特に良く接してくれた村人がいた。その名前はヴィオラ。村長の娘である。
リコルの旅の話が気に入ったらしいヴィオラはリコルの下を訪れ新しい話をせがみ、リコルはそれに答える。それを毎日のように繰り返した
。
だが事件は起こる。いつもの時間になってもヴィオラが来ない。用事でもあるのだろうと、その日は外へ出かける事にする。
村に戻ると何やら騒がしい。どうやらヴィオラが行方不明、そして村人の一人が"ヴィオラはリコルと共に村の外へ出かけて行った"と証言し
たとの事だ。
そんな事は知らない、何かの間違いだと必死に弁明するが証拠も無く、ヴィオラが見つかるまで拘束される事となる。
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リコル・バルテル

保存食x5

3点魔晶石x23

冒険者セット

ウィッチポーションx15

巧みの指輪x3

魔香草x20

薬師道具セット

マテリアルカード緑Ax9

デクスタビリティポーションx5

月光の魔符+2x10

陽光の魔札+2x10

16410

"魔王の翼"

入門：ネレホーサ踊剣術

┣秘伝：直歩直突

┣秘伝：流足直突

┣秘伝：踊踏直突

┣秘伝：踊剣虚撃

┗秘伝：踊剣幻打

入門：ファイラステン古流ヴィント派

┗秘伝：乱風・双手分撃

入門：ギルヴァン流愚人剣

┣秘伝：愚剣

┣秘伝：愚拳理剣

┗秘伝：愚究極剣
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