
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

青木・正

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

不良高校生

死

姉妹

闘争

消せない傷

高校生

34

借り

4
2
1
1

1
0
0
0

1
0
0
0

6
2
1
1

33
5
5
10
20

1
1 1 2

バイク 裏社会3 1

ステゴロ
偽・ライダーキック

白兵
白兵

11r+1
12r+16

9
9

装甲無視・4点回復（破壊の爪適用）
装甲無視・4点回復（↑80％・破壊の爪、フルパワーアタック適用）

強化服 1 1 - - 喧嘩に耐えうる丈夫な学ラン

1 0

妹
同級生

Ｄ・賢者の石
井原・野歌

庇護
友情

悔悟
隔意

バイク

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

渇きの主

破壊の爪

完全獣化

ハンティングスタイル

フルパワーアタック

獣の直感

かぐわしき鮮血

ブラッドリーディング

★

0

2

1

1

3

1

3

★

★

★

-

1d10

2

4

3

6

1

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

セットアップ

視界

-

－

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

－

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

－

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ＣＬ値－Ｌｖ（下限7）

装甲値無視、ＨＰ[Ｌｖ*4]吸収、素手限定

素手を攻撃力[Ｌｖ+8]、ガード値1に変化。シーン継続。

【肉体】Ｄ+[Ｌｖ+2]。武器・アイテム使用不可。シーン継続。

戦闘移動を行える。離脱可、エンゲージ・封鎖無視可。シーン[Ｌｖ+1]回

白兵威力+[Ｌｖ*5]。ラウンド中【行動値】を0に。

獣の近くでわずかな変化などを感知

血の香りをかぎ分け、特定個人や集団を感知

その涙や体液から、情報を読み取る。

《喧嘩上等（ステゴロライダー）》　青木・正（あおき・ただし）

「うぜェぞクソが」
「この渇き、潤してくれよ―――変身」

16歳、露骨に不良な高校生。
一見すると平凡な学ラン・平均的な体格・赤点スレスレの成績の普通の男子高校生だが、それに加えて喧嘩っぱやい・口が悪い・目付きが殺人鬼の三重苦。
もちろんクラスでも全力で浮いていて、移動教室でよく置いていかれる。

-----------------------------

覚醒前は俺流喧嘩スタイル。
人数も武器も後先も一顧だにせず、殴って殴って殴り倒す。

事件に巻き込まれる形で覚醒。
目覚めし能力は、吸血甲虫の顕現。
全力を振るう際には全身が変態し、凶悪な怪人の如き姿となる。
（参考例：真・仮面ラ○ダー）
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