
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テリミア・ダルメス

人間

冒険者

9

2010

剣の加護/運命変転

女 18

ある団体の代表だった
歌を褒められたことがない
弱みを握られている

7

7

6

7 6 20 3

4 1 12 2

11 12 30 5

10 7 24 4

11 6 23 + 1 4

7 1 14 2

ファイター

プリースト/ザイア

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

4

5

1

7

タフネス

武器習熟A/スピア

魔力撃

両手利き

頑強

魔力撃強化

2122

IB31

IB39

IB32

IB29

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

スフィンクスノレッジ

探索指令

高所攻撃

チャージ

ＨＰ強化

人馬一体

超高所攻撃

ＭＰ壌土

ヴォーパルウエポン

9 12 11 14

0

0

0

魔法のマウントアサイン+1 18 -3

8

9

9ファイター

魔法のフィクストランス+1

魔法のフィクストランス+1
魔法の武器

魔法の武器

1Ｈ

1Ｈ

15

15

12

12

10 16 35

10 16 35

3 12 36 8 9 83

11/× 0 13 11 28

神聖魔法 4 8

悪寒のウィッグ

聖印（ザイア）

ひらめき眼鏡

小熊の爪

知力の指輪

アルケミーキット

知力の指輪

知力の指輪

危険感知判定+1

探索、見識判定+1

マッスルベアーの効果+1

ウィーバー（織り子）４
レイバー（肉体労働者）３
シンガー（歌手）３
幼い頃、ペガサスを呼び寄せそれを見た周りの人がテリミアを聖なる少女と神輿とし、宗教団体を作り上げた。
自由は何もなく、自分の意思を伝えられることも何もない。
ただただ狭い部屋の中、独り小さな窓から見える外を見る毎日。
昔出会ったペガサス、彼？　彼女？　が歌っていた歌、それを口ずさむ事だけを楽しみに。
ただ、少女から聞こえるその歌声は金づるの神輿でしかない周りの物からしてみて煩わしいと感じる雑音でしかなかった。
煩い、耳障りだ、お前は黙ってそこで座っていれば良い。
常にそう言われ続け、何時しか歌を歌う事も無くなった。
日々成長し続ける少女、何故黙ってその座についていたかと言えば、過去に出会ったペガサスがその団体にとらわれていたからだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テリミア・ダルメス

冒険者セット

着替えセット

下着

手鏡Ｓ

蒸留酒（アルコール）x2

テリミアの保存食x2

アミリテの食事（保存食）x2

アミリテのワインx5

アミリテ用の水袋x2

アミリテ用の毛布

アミリテ用のブラシ

ストリームラインコート

魂の手綱

マテリアルカード赤Ａx4

マテリアルカード赤Ｓ

知力の指輪x3

ペガサスの専有証

以下消耗

エール・マテリアルカードＳ・月舞

月舞マテリアルカードＡ

マテリアルカードＡ

マテリアルカードＡ

マテリアルカードＡ

マテリアルカードＡ

マテリアルカードＡ

5106

フィルネアス重装馬闘技

マウントアサイン

フィクストランス

フィクストランス

ストリームラインコート

装飾品専用化

ダークドワーフとのコネ

不死者討伐武技バニシングデス

エナジー＆ストライク

50

20

30

30

50

100

100

50

20

979 1429
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