
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ちよ

アリス

レクイエム

タナトス

17歳

喪失

20

花園

11
密室

歌

本丸

役立たず

遡行軍

定義

狭い部屋に鍵をかけて閉じこもる。外で何かが、貴方を探して彷徨っている。見つかってはいけない。扉の前にそれが来た気配。そして貴方は――

どんな由来か知らないけれど、貴方は一つ歌を覚えている。たった一つだけどあなたにとって大切なものだ。

かつて、その場にいた、はず。私はそこで、何かをしていた、はず。何か大切な、そう大切な何かが、そこにあった、はず。思い出せ思い出せ。思い出せねば、私が『私』でなくなる。……『私』？

力があるわけでもない、学があるわけでもない。 幼子が思いつくような幼稚な術で、どうして勝てるというのか。将たる資質の無い私が、上に立つというのは、酷く危うい。けれど、私は立ち続けれねばならない。 それが、彼らを扱う私の、業。

何かを変えんとするものと戦っていた。 朝な夕な戦いに明け暮れていた。 それが、正しいと信じて。 それが、意味あるものだと信じて。 けれど、それは、本当に正しいことなのだったのだろうか……。

人が人である限り、『希望』を、『可能性』を望む限り、終わらないだろう。その分岐点を『過去』と定義するのは誰。その分岐点を『現在』と定義するのは誰。その分岐点を『未来』と定義するのは誰。……私は、どの視点に立てばいいの？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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他の姉妹からの、貴方への対話判定＋1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+１してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）

力を合わせて攻撃出目＋1　ダメ＋1

2

1

肉弾攻撃１

行動値＋１

支援２

行動値＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1＋爆発、攻撃出目＋1

射撃攻撃1＋爆発＋全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

写真。懐に閉まってある

移動１

移動１

妨害１
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