
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジェフティ

バロール
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

不明

無知

冬眠

闘争

旅

研究者

見た目は少女

150

貸し

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

5

1
2
10
1

152
14
14
19
38

6 1
1 1 1

UGN 1

裁きの槌
断罪の劫火(エクスプロージョン)

ＲＣ
ＲＣ

21r+16
17r+16

0
0

15
90

C値7 範囲(選択) ダメージを与えた場合[Lv*2]m移動させる
C値7 シーン(選択) HP20ロス

強化服 1 1

1 0

Dロイス：遺産継承者（誓約の瞳）
研究者

平野　晃太
Eロイス：ファイトクラブ
Eロイス：唯我独尊
Eロイス：超越活性(原初の黒)

好奇心
有為

悔悟
無関心

情報収集チーム
使用人

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

C：バロール

黒の鉄槌

斥力の槌

斥力跳躍

原初の赤(魔獣の衝撃)

原初の黄(不死者の恩寵)

原初の紫(領域の盾)

混色の氾濫

原初の白(マシラのごとく)

原初の黒(プラズマカノン)

永劫進化

★

0

1

5

3

5

5

2

5

3

3

3

3

3

1

-

1d10

2

2

1

2

1

3

5

5

2

7

6

3

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

オート

メジャー

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

視界

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

範囲(選択)

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

RB

RB

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

80↑

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+LV個、基本侵蝕率+5

【精神】の達成値+LV*2

C値-LV（下限値7）

攻撃力+[LV*2+2] 同じエンゲージ攻撃不可

ダメージを与えた場合[Lv*2]m移動させる

飛行状態で戦闘移動 移動距離+[LV*2]m

攻撃力+5の射撃攻撃 ダイス+LV個

HPを[(LV+2)+【肉体】]点回復

カバーリングを行わせる

対象を変更

攻撃力+[LV*10] ダイス-5個

攻撃力+[LV*5]の射撃攻撃

原初系で取得したエフェクトのLV+1

その身をもって神に抗う愚行の罪を知るがいい。
黒より黒く闇より暗き漆黒に我が深紅の混淆を望みたもう。
覚醒の時は来たれり。無謬の境界に落ちし理。無行の歪みとなりて現出せよ。
我が掌で踊れ、我が力の奔流に望は崩壊なり並ぶ者なき崩壊なり。
万象等しく灰塵に帰し、眼前の愚者共に裁きを下さん！断罪の劫火(エクスプロージョン)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ジェフティ 黒星粉砕

原初の虚(堕ちる絶望)

世界を喰らうもの

加速する刻

生命増強

蘇生復活

（ナープジャック）

帝王の時間

5

4

1

2

4

1

★

★

4d10

4d10

5

10

メジャー

メジャー

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

オート

メジャー

メジャー

視界

視界

視界

至近

至近

至近

視界

範囲(選択)

単体

シーン(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自動

対決

自動

自動

対決

自動

120↑

120↑

リミット

120↑

対象に[LV+5]Dダメージ

意思と対決後衝動判定

対象射程変更 HP20ロス

イニシアチブプロセスにメインプロセス

HP+[LV*30]

HP1で復活

対象にメインプロセスを行わせる 1シナリオ1回

時の流れを緩める
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