
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

小関颯馬（おぜきそうま）

エグザイル
ハヌマーン

傭兵

２０

無知

天涯孤独

恐怖

大きな転機

傭兵

男性

32

好敵手

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

1 1
1 1

軍事2 1

同田貫（相当：決闘者の剣）
爪剣+貪欲+コンセ

61-79
80-99

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+1
9r+1
10r+1
11r+1

3+5 7+2
19

単体の場合、攻撃力＋２
ドッジ-１Ｄ　コスト８

0 0

器物使い
幼馴染

“戦いの女神”坂月那岐
日常

非日常
猫のキーホルダー

祖父

好意
親近感
憧憬
執着
懐旧
尊敬

隔意
脅威

無関心
恐怖
悔悟
憎悪

カジュアル
携帯電話

思い出の一品

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

爪剣

貪欲なる拳

覚悟の鼓舞

異世界の因子

★

0

2

5

2

3

1

★

-

1d10

2

3

3

4

5

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

武器

武器

視界

視界

シーン

自身

単体

-

単体

参照

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

120↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[LV*2]。ドッジ-[1]D

白兵攻撃+[Lv+1]Ｄ

判定直後、その判定を+[LV*3]。１ラウンド１回まで。

シーン内で使用されたエフェクトを一つ、ＬＶ１で取得。エネミー、制限ピュアは不可。１シナリオに１回。

大陸を渡り歩く時代錯誤な浪人。旅銭を稼ぐのと武者修行を兼ねて、傭兵稼業を営む。
個人的な主義主張もなく、気の向くままにどの勢力にでも雇われるフリーランス。ＵＧＮとも、ＦＨとも切り結んだことがある。
報酬にはあまり拘らず、気に入った相手ならば無償で依頼を引き受けることもある。

剣術は３年前に病に倒れた祖父に習ったもの。
流派の名も知らされなかった為、必要に迫られた場合は便宜上「小関派一刀流」と名乗り上げている。
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