
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スナオ・ミッチェル

人間

冒険者

4

1020

剣の加護/運命変転

男 20

大きな遺跡を発見したことがある
異性の家族がいない
純潔である

9

9

4

4 1 14 2

9 1 19 3

8 1 18 + 2 3

6 15 2

6 10 1

7 1 12 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

4

1

2

追加攻撃

投げ攻撃

武器習熟/格闘

両手利き

220

225

221

223

交易共通語 ○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

0

4 6 7 7

0

0

ポイントガード 1 1

8

0

0グラップラー

ハードノッカー
グラップラー専用、パンチ強化

1H 5 1 7 10 8 10

3 19 57 8 0 27

0/× 4 6 6 12

銀製のピアス（左耳）

怪力の腕輪

経歴：幼少期、家族旅行の途中で迷子になりその巨大な「遺跡」を発見する。
　　　覚えているのは慌てて探しに来た母親と得体のしれない何かが戦っているところまで。
　　　次の記憶はテントの中、父親に母親について詰問されている記憶である。
　　　彼は街道の外れにゴミのように捨てられており、保護された。
　　　近くには遺跡も何も無かったという。

　　　何度捜査しても遺跡も母親も見つからず、月日だけが過ぎていった。
　　　彼は自分が女性に関わると悲惨な目にあうと思い込み、女性を避ける生活をしていた。
　　　父親の事業が落ち着き、母親とその忌まわしき遺跡を探すため、彼は冒険者になる。

外見：黒髪の短髪で浅黒い肌をもち、筋肉質な身体は健全な印象をあたえる。
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(消耗チェック)

/合計

スナオ・ミッチェル

冒険者セット　1

食器セット　1

調理道具セット　1

小型ハンマー　1

着替えセット　7

スカウト用ツール

保存食（一週間分）　21日

救命草x10

魔香草x5

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx2

元気の出る肉　5切れ

ジャックの豆

4646
64 64
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