
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

茜ヶ原 狛

サラマンダー
サラマンダー

中学生

14

犠牲

複数の兄弟姉妹がいる

妄想

大成功

中学生

女

30

家族

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
3
0

4
1
5
2

33
7
7
12
24

3
1 1 1

噂話 2

■侵食率100%以下
コンセ＋焦熱の弾丸
コンセ＋焦熱の弾丸＋結合粉砕

　　
ＲＣ
ＲＣ
　　

0
5r+3
8r+3

0

3
3

C値-2
C値-2　装甲無視

0 0

兄弟姉妹
部活の友達
神城早月
永見孝三
同心 円

浅間 陽菜
永見 昴

連帯感
友情
尊敬
遺志
純愛
誠意
庇護

不安
食傷
不安
悔悟
憐憫
恐怖
不安

コネ：噂好きの友人
思い出の一品

応急手当キット

携帯電話

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（サラマンダー）

焦熱の弾丸

プラズマカノン

結合粉砕

閃熱の防壁

熱感知知覚

★

0

2

1

2

5

1

★

-

1d10

2

1

4

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

-

視界

視界

-

視界

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

単体

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

100

ピュアブリード

ピュアブリード

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－Lv(下限値7)

攻撃力＋Lv+２の射撃攻撃

攻撃力＋Lv×5の射撃攻撃

判定のダイス+Lv　装甲無視

ダメージ-[Lv+2]D　ラウンド1回　自身を対象にできない

熱を視覚として知覚する

茜ヶ原 狛（あかねがはら　こま）

7人兄弟の真ん中に紅一点として生まれる。兄弟に挟まれつつ賑やかで平穏な日々を送る中学生。料理が得意。
家系的にそこそこ裕福なため金銭面での不自由はないものの、両親が共働きのため家事全般は兄弟で分担して行っている。

学校では地味で影が薄いと言われがちだが、おおらかな性格が幸いしてか友人は男女問わず多い。のんびり屋。
部活は囲碁部に所属していたが、オーヴァードに覚醒した辺りで退部した。他部員とは今も仲がよく、放課後暇な日はたまに部室を覗いたりしている。
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