
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

滝沢　瑞樹

ブラックドッグ
ハヌマーン

FHセルリーダー

24

渇望

双子

変異暴走：飢餓

実験体

理想郷リーダー

男

300

家族

3
2
2
1

0
0
0
0

12
8
11
14

15
10
13
15

393
48
50
55
110

15 9 12
10 5 15 25

10 14

栄光と勝利の槍
滅びの刃
滅びの刃
雷閃風

白兵
白兵
白兵
白兵

15r+14
15r+13
15r+13
49r+32

3
9
9
0

11
20
20
42

カウンター取得

C値7 範囲(選択) HP1Dロス

グローイングアーマー 80 20 -2 判定の達成値+[選択した能力値]

20 0

Dロイス：悪霊の主
Dロイス：賢者の石
Dロイス：遺産継承者(栄光と勝利の槍)
Eロイス：予告された終焉
Eロイス：傲慢な理想
Eロイス：傲慢な理想
Eロイス：傲慢な理想

グローイングクリスタル

80

ワーディング

リザレクト

C：ブラックドッグ

アームズリンク

アタックプログラム

雷の加護

オーバースロット

加速装置

真なる雷

ペインエディター

雷光撃

ライトカスタム

バリアクラッカー

マグネットムーブ

MAXボルテージ

★

0

3

7

9

7

9

7

9

5

9

3

7

7

7

-

1d10

2

2

2

2

2

2

3

2

4

3

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

常時

メジャー

常時

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

視界

-

武器

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

40m

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

対決

-

↓100

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

80↑

80↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

ダイス+LV個

達成値+[LV*2]

ダイス+LV個

攻撃力+[LV*2]

【行動値】を+[LV*4]

攻撃力+[LV*2] HP5ロス

HP+[LV*5]

攻撃力+[LV*2]

【肉体】のダイス+1個 HP+5 【行動値】+5

ガード無視 装甲無視

対象を自分のエンゲージに移動

攻撃力+10 ダイス-1個

FHセル『猟犬(ハウンドドッグ)』の元リーダー。
FH最後のマスターレイスとして都築　京香に任命される。
時が過ぎコードウェル博士がFHに加わりしばらくしてFHを離反することを決意。
目的に賛同してくれたセルのメンバーと共にFHを離反する。
離反した目的は「レネゲイドウィルスをこの世から消し去り、人間のための理想郷を作るため」だった。
だがその陰ではレネゲイドウィルスに関わってしまったが故命を落とすことになった双子の姉「滝沢　朱里」の存在が隠れている。
一般人に被害が及ぶのを良しとせず、仲間のことを大切にする彼ははっきり言って甘い人間だ。
現在はプライメントへと進化するために賢者の石を集めている。

～私や姉さんのようにレネゲイドによって人生を歪められる人を出さないためにも
　　　　　　　私は理想郷へと辿り着かなければならない！たとえそれが…どのような犠牲を払った先にあったとしても！～

戦いの中で徐々に彼は変わっていった。
理想郷に辿り着くためならば如何なる犠牲を払っても構わないと。
たとえ己がジャームに身を落とそうとも、たとえ仲間達を犠牲にしたとしても。
精神を限界まで追い詰められても理想郷を目指そうとする彼の姿はもはや誇り高かった昔の姿ではなかった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

滝沢　瑞樹

ジャーム時
雷槍旋風撃

雷刃旋風撃(ジャーム時)
遥か遠き理想郷

白兵
白兵
白兵
白兵

49r+29
63r+32
63r+29
87r+49

0
0
0
0

71
78
107
281

C値7 範囲(選択) HP5+1Dロス

C値2 シーン(選択) HP5+1Dロス 蘇生後のみ使用

フルインストール

ポルターガイスト

一迅の風

一閃

援護の風

音速攻撃

かまいたち

さらなる波

獅子奮迅

先手必勝

電光石火

バトルビート

マシラのごとく

ライトスピード

リミットリリース

ゴッドウィンド

神速の鼓動

ウィンドブレス

悪食の大風

ワールウィンド

異常耐性：暴走

加速する刻

7

1

5

1

9

7

1

9

7

5

7

7

7

1

1

1

1

7

7

3

1

5

5

4

2

2

2

2

2

4

3

2

5

5

6

10

20

2

3

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

マイナー

常時

メジャー

オート

メジャー

対決

対決

メジャー

常時

メジャー/リアクション

マイナー

メジャー

マイナー

オート

オート

メジャー

オート

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

ｲﾆﾁｱﾁﾌﾞ

至近

至近

至近

武器

視界

武器

視界

武器

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

至近

至近

至近

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

シーン(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

自動

対決

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

自動

100↑

100↑

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

80↑

100↑

100↑

120↑

120↑

リミット

120↑

ダイス+[LV*3]個

攻撃力+[選択した武器の攻撃力]

移動をした場合攻撃力+[LV*2]

全力移動後白兵攻撃

対象のダイス+LV個

ダイス+LV個

射程変更 攻撃力-5

攻撃力+[LV*2]

対象変更

【行動値】を+[LV*3]

ダイス+[LV+1] HP1Dロス

ダイス+LV個

攻撃力+[LV*10] ダイス-5個

メジャーアクション2回 C値+1

C値-1(下限値5)

「難易度：自動成功」のエフェクトを打ち消す

対象、射程変更

達成値+[LV*3]

攻撃力+[LV*4] ダメージを与えられなかった場合ダイス-3個

シーン内の任意の場所に移動 離脱可

選択したバステの効果を受けない

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

滝沢　瑞樹 加速する刻Ⅱ

高速再生

生命増強

予備調達

蘇生復活

カウンター

マルチウェポン

オーバーロード

病める探求

5

5

10

10

1

3

5

1

1

★

4

3

3

6

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

常時

常時

オート

ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

オート

メジャー

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

至近

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

80↑

80↑

120↑

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

HPを[LV*10]回復

HP+[LV*30]

常備化ポイント+[LV*10]

HP1で蘇生

メジャーアクションと組み合わせてリアクションを行う

二つの武器を同時に使う

武器の攻撃力を倍にする

C値-1(下限値5) メインプロセス終了後暴走
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