
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレイン・ヴァール

ウォーリア

メイジ メイジ

ドラゴネット

騎士

4

男

２０

師匠

修行

15
5
1

6

8
2
1

3

10
3
1

4

8
2
1

3

9
3
1

4

13
4
1

5

8
2
0

2

59

48

5

ロングスピア

ヘルム
シルバーチェイン

護りの指輪

至近 0 9 0 0 0 -2 0

-1 2
-1 8 -1
1 2 1

3 0 4 0 5 8 11
2 2

3 9
3 14 8 6 10

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

30

0

ドラゴンフォーム

ディフェンダー

カバーリング

カバームーブ

マジックコート

ストーンスキン

アスレチック

エンラージリミット

★

4

1

1

1

4

4

1

1

1

-

3

2

4

2

3

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

《カバーリング》

DR直後

セットアップ

パッシヴ

-

至近

至近

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

魔術

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2

物理防御力に+[SL*3]。ダメージ判定に-1d

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を［射程：20m］に変更する。1シーンにSL回使用可能。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動するわけではない。

対象にカバーを行なう。この時、行動済でもカバーを行える。また、カバーを行なうことで行動済にはならない（すでに行動済の場合は、行動済のまま）。1回のメインプロセスに1回使用可能。

ダメージ軽減を行なう。あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。魔術を使用し、あなたが受ける予定の魔法ダメージに-［SL×3］する。

魔術を使用し、【物理防御力】に+［SL×3］する。この効果はラウンド終了まで持続する。

崖登りや跳躍の【筋力】判定に+1d

己に厳しい硬派なウォーリア。
ドラゴネット村の貴族の家系に生まれる。
基本的に武術を習う以外は平民と同じ生活を送る。父も硬派である。
魔法を補助に使うという一風変わった護身術を学んだ。
師匠（父）の一声で冒険と修行の旅に出かけることになる。

、、、無一文で。

紫水晶の塔＠６回目
ゾンビパウダー　８０＊９
死者の牙　３０＊２
死者の鋭い牙　１００＊２
バンシーの嘆き　６０００
１７４５Ｇ入手
経験点
17+20+1+1+3*3 48点
ギルドに1点。合計47点。
ＬＶ３へ。
経験点残り17点。

クロスアーマー売却２５Ｇ
シルバーチェイン購入８００Ｇ
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