
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スイ・ルフト

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー
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ガンパード

サークレット
歪みの衣

俊足のブーツ
セブンダブ

狼族
歪みの衣

10m 0 20 0 0 0 0 0

2
6

1 3 1

7 0 6 0 3 12 9
1 5

1
7 20

8 11 3 14 14

3 2 3

6 6 3
7 2 9 3
6 6 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
野営道具

小道具入れ
→ロープ

→ランタン
→火打ち石/火打ち金

→くさび*2
くさび*4

バックパック
ベルトポーチ
小型ハンマー

栄養ドリンク*1
毒消し*2

HPポーション*1

55720

12

オーバーパス

ワイドアタック

キャリバー

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：魔導銃

インタラプト

バタフライダンス

キャリバーガンパード

ワンコインショット

ファニング

デスターゲット

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：筋力
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パッシヴ

メジャー

アイテム

パッシブ

効果参照

パッシブ

アイテム

ダメージロール直前

ﾒｼﾞｬｰ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

視界

-

-

-

武器

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

効果参照

自身

〔SL+1〕体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

-

-

自動成功

命中

自動

-

-

-

SL1

SL5

魔導銃使用

シナリオ1回、ｼｰﾌ

魔導銃使用

魔導銃使用

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

キャリバー1個取得

命中判定+１D

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言したときに使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせず即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

回避判定+1D

攻撃力+〔SL*3〕双銃

物理・魔法防御に〔-SL*3〕

クリティカル：ダイスロール増加

武器攻撃ダメージ+〔敏捷〕メインプロセスまで持続

トラップ探知判定+１D

トラップ解除判定+１D

筋力能力基本値+3

罠探知　3D+6
罠解除　3D+8
くさび使用で罠解除　3D+9
至近対象に射撃可能、射程10M、命中3D+7、攻撃力2D+20、回避3D+8
ワイドアタック：範囲（選択）、命中3D+8、攻撃力2D+20、攻撃対象2体以上の時攻撃力+2、MP-4
ファニング使用時：対象4体、MP-5　デスターゲット：攻撃+6、MP-6　ワンコインショット：物理・魔法防御に-12
コンボ①
ファニング+デスターゲット+ワンコインショット：対象4体、命中3D+7、攻撃2D+26、物理・魔法防御-12、MP-17
コンボ②
ワイドアタック+デスターゲット+ワンコインショット：範囲、命中3D+8、攻撃2D+26+（2）、物理・魔法防御-12、MP-16

ヴァーナ平均寿命60歳。
見た目70歳くらいのおじいさん。冒険家一家（おばあさん、息子夫婦、孫娘2人）と一緒に暮らしている。
息子が冒険に出た後消息を絶つ。息子の稼ぎがなくなり生活が大変厳しくなったため、おじいさんも一家の大黒柱として本格的に稼ぎに出ることに。

父の後ろ姿を見たり、冒険家として生計を立てていたのでシーフの心得はある。

「謎の三重連続魔術」：6/19（日）
○獲得
　ドロップ品652G　+　報酬750G　+　事前の20G（250G　-　HPP*1、栄養ドリンク*2で130G使用、プラネタリウム100G使用）
　⇒セッション後所持金1422G
○使用アイテム
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