
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アッシュ・クリムゾン

バナレット

バートル バートル

ネヴァーフ

34

♂

３６

49
16
3
1
20

46
15
3

18

9
3
1

4

8
2
0

2

7
2
0

2

46
15
2

17

9
3
0

3

564

313

28

蒼穹の槍
玄武の盾

ブラッドヘルム
クリムゾンアーマー

スターポイントアーマー
豪傑の証

ハイパーゲイン等
蒼の石、GS

5ｍ 2 95 6 5 -7 -2
31 27 -1

-1 10 1
-3 30 -6
-1 12 -1

75 75 35
18 0 4 0 17 6 25
5 26 6 24 12 35
1 18 33 32 5
26 139
24 44 -1 203 181 10 91

6 9 4

2 2 2
18 18 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

名馬
HPポーション
異次元バッグ

グレートＨＰポーション*6
ナイフ

アカネプリン
アクアトライデント

ポーンの駒
大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石

烈風の砥石
戦士の環

勇気のホイッスル
ウェポンケース

蒼穹の石
砦竜（ナイチンゲール）
リムブースト・メタル

転移石
万能薬*3

ハイMPポーション*4

40000108

30

アダマント

バッシュ

コンパニオン

コールドラゴン

ライドファイト

アイアンクラッド

カバームーブ

カバーリング

アームズマスタリー

ボルテクスアタック

アンチマジック

シールドスラム

ベストルート

ディフェンダー

ラッシュ

★

6

★

★

3

5

3

★

★

★

★

★

6

5

★

-

4

4

３

４

４

3

３

６

パッシヴ

メジャー

アイテム

フリー

パッシブ

ＤＲ直後

カバーリング

ＤＲ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

効果参照

-

武器

２０ｍ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

シーンＳＬ

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

バートル専用の乗り物に乗る

≪コンパニオン≫で取得した乗り物に乗る

命中達成に+ＳＬ、ダメージに+ＳＬ*２

その物理ダメージに-ＳＬ*３

その≪カバーリング≫の射程を２０ｍにする

対象をかばう

武器攻撃の命中に+１ｄ

魔法防御力に+５

武器攻撃のダメージに+【盾の重量】

移動力に+SL*5する

物理防御力に+SL*3

武器攻撃と同時に宣言。ダメージに+【移動力】

初期取得
バッシュ*２　コンパニオン　コールドラゴン　ウェイクアップ

効果:名刺を渡したキャラクターと無条件でコンタクトを結ぶことが出来る
制約:シナリオ中、必ず名刺を一つは渡す事
天罰:今回で習得するゴールドが半分になる（自身のみ

「リフプロダクション所属のプロデューサー、アッシュ・クリムゾンだ。趣味で傭兵活動をしている」
前職業は、傭兵組織「アームルガン」所属の戦士。……だったが、現在はこのアームルガンのとある秘密をうっかり知ってしまったので逃亡生活中だったりする
。
初期のころは素性がばれ難いようにウス＝異本を求めて彷徨うこじらせたキモオタのようなマネをしていたが、最近始めたアイドルプロデュース活動で騒いでも
全然音沙汰がないことに気付いたので、あからさまにウス＝異本を探すことはしなくなった
ただし同人誌を集めているのはガチ。しかしもっぱら通販で買うようにしている。とらの○なは我が桃源郷。いつかコミケに行きたい
ちなみに同人誌蒐集を趣味にするようになったのはアームルガン所属時代の傭兵仲間の一人がきっかけ。ちなみにそいつは壁サークルの絵師だった。初期の頃の
ウス＝異本キチもそいつの物まねだったりする

傭兵集団 アームルガン
仕事を選ぶ傭兵集団と言えば、あまり傭兵とは言えないが、仕事は選ぶ分、選ばれた仕事は全てにおいて報酬以上の仕事をすることは確約されてると言っていい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アッシュ・クリムゾン

ゴミ*4
50000G　iTunesカード

キノコ
３本付エリクサー

魔導剣増幅器

プレパレイション

スティールクラッド

ハイパーシールド

インバルネラブル

マジックディフェンダー

アラウンドカバー

ウェポンエキスパート

パーフェクトシールド

ライディング

フロンタルアサルト

グランディア

ファイナルガード

フォートレス

スラッシュブロウ

バイオレントヒット

フルスイング

アグランダイズ

スマッシュ

ハイパーゲイン

ライトニングライド

ランナバウト

スペシャルカバー

★

5

★

★

★

2

★

3

★

★

5

★

5

1

★

1

1

★

★

5

★

1

６

3

4

5

5

3

10

5

5

５

６

セットアップ

≪アイアンクラッド≫

パッシブ

パッシブ

≪カバーリング≫

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

クリンナップ

セットアップ

DR直前

クリンナッププロセス

マイナー

≪グランディア≫

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

カバー前

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シナリオSL回

シーン一回

シナリオ一回

シナリオ一回

SL/回

騎乗

シーン一回

R一回

セットアップスキルを二つ使用

魔法ダメージにも適用。効果に更に+SL*4

【盾】の物理防御力分、魔防上昇

≪ディフェンダー≫を魔防にも適用

そのカバーリングを範囲にする

武器攻撃のダメージに+２ｄ

装備している盾の防御力に+ＳＬ*３する

命中と回避に+１Ｄ

武器攻撃のダメージに+【筋力基本値】

武器攻撃のダメージに+SLｄ。シーン継続

インバルネラブルの回数を一回だけ回復

R中、物防と魔防を+SL*４

物理攻撃のダメージに+SL*2ｄする

≪ボルテクスアタック≫の使用回数を回復する。

その白兵攻撃のダメージに+【武器攻撃力】

追加で命中+１ｄ、ダメージに+SL*3

そのメインプロセスでの物理ダメージに+【筋力】

武器攻撃ダメージに+【筋力】

【行動値】と【移動力】に+SL*2+2

そのMPで行う物理攻撃を【範囲（選択）】にする

その攻撃で受けるダメージに-SL*15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アッシュ・クリムゾン インプラグナブル

急所攻撃

槍撃

【残像の刃】

【誇りの体現者】

【八重垣】

【異才：ウォーロード】

【不落の城塞】

≪アブストラクター≫

≪ヒュージエッジ≫

アブストラクターマスタリー

≪ホースマンズシップ≫

エンラージリミット

アスレチック

トレーニング筋力

トレーニング精神

マシンアーマー

マシンリム

バイタリティ

トレーニング器用

1

1

1

1

1

1

1

1

4

2

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F3

パッシブ

フリー

効果参照

パッシブ

ムーブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

視界

自身

自身

効果参照

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

シナリオ3回

騎乗

シナリオ一回

物防と魔防に+SL*3

クリティカルが発生した場合ダメージ増加をする ダメージ +50 2ラウンド1回

自身の攻撃時、その攻撃が命中した場合、再び命中判定を行う。勝利した場合、対象にCL*5のHPロスを与える

自身が行う≪スラッシュブロウ≫のダメージに+SL*２ｄ+【器用基本値】、軽減不能を付与する

白兵攻撃のダメージに+CL*5、命中+１ｄ

その攻撃の対象を自身のみにする。

【ウォーロード】のスキルをSL習得する。

自身の最大HPに+SL*30

シナリオ開始時に所持しているアイテムを【魔導剣】にする。

【魔導剣】の重量に+３、攻撃力に+７、行動修正に-３する。

自身の【命中判定】に+１ｄ

騎乗中命中判定+SL+１、ダメージに+１ｄ

物防+２、魔防+１

筋力/器用/敏捷基本値に+１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アッシュ・クリムゾン パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

1

1

1
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