
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

鹿ちょろ

コート

ロマネスク

ステーシー

17

0

煉獄

9
鎖

人形

反死人

ネクロマンサー1 0 1

1 2 3

2 0 2

たからもの

チョロリン

へいチョロ

蛇チョロ

王チョロ

チョロ松

依存

嫌悪

嫌悪

依存

対抗

尊敬

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

胴

脚

頭

頭

脚

頭

頭

胴

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

先読み

看破

数多の手管

時計仕掛け

死人の流儀

半覚醒意識

褐色の肌

接合鹿足

調律師の檻

再構築の環

サイコブラスター

光の円

けもみみ

鹿の人形

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

オート

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

1

0

1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

0-1

0-3

0-1

0-1

0-2

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

対象が次に使う「アクション」のコストを-1(最低0)にする

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する（最低０）

コストとして任意の基本パーツを一つ損傷する。支援2もしくは妨害2

1【カンフー】

支援1　【あるびの】

これ以外の脚部パーツが破損しても、マニューバーをそのまま使用可

1　アドレナリン

2　エナチュ

射撃攻撃4。現在行動値-1、任意の未練に狂気点1点をコストとして払う

たからもの。

1

たからもの

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

