
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェークァー・クリスティアンソン

ラミア

学者

17

4350

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女性 68

殺戮に飽きた
人族の文化が好き
人族に恩がある

9

9

13

2 8 63 82 13

6 3 15 33 5

3 7 57 76 + 2 13

10 8 42 69 11

6 17 78 114 + 2 19

8 5 46 72 12

グラップラー

ソーサラー

プリースト/月神シーン

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト17

15

15

1

7

15

10

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔力撃

武器習熟/格闘

テイルスイング

マルチアクション

魔力撃強化

武器習熟II/格闘

武器の達人

両手利き

ファントムカウンター

足さばき

魔法誘導

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2122

2123

2120

2121

2123

3144

3142

227

221

2125

2125

3144

221

3144

IB32

FC26

IB29

IB32

0

17 30 22 30

0

0

アラミドコート

成長枠Ⅰ

5 +1

23

2

2

4グラップラー

パンチ

キック

投げ

ハードノッカー

スタンパー

トンファー

ハンズオブグローリー

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、パンチ強化、防護点+1

1H

1H#

2H

1H

1H#

1H

1H

0

0 -1

0

5 1

5 -1

5 +1

10 +1

30

29

30

31

29

31

31

12 33 0

12 33 5

12 33 0

10 33 10

10 33 20

10 33 15

10 33 30

10 33 99 23 4 132

34 0 30 31 175

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

15

15

1

35

35

20

フローティングスフィア(大)

天然石の耳飾り×2

狩人の解析鏡

ラミアの首飾り

勇者の証：心

知性の指輪

聖印

グレンダールの火炎拳(加工)

怪力の腕輪

補助

片眼鏡。魔物知識判定に失敗しても対象のレベルがわかる。判定成功時にはその対象に対し命中+1。

ヴァリッサに扮装する。

出目修正（技・体の出目が出た場合振り直しを行う）

青色の腕輪。知力基礎能力値に+2を加える。

シーン神官の聖印

合言葉で起動。1d6を振り、出た数値分の「MP消費」「自身のHPへダメージ」を受けたのち、1Rの間「パンチ」もしくは「パンチ」を強化する武器を使った攻撃の後に、攻撃対象に先に振った1d6と同じだけの炎属性魔法ダメージを与える。右手、左手両方の装備品枠を使う。

赤色の腕輪。筋力基礎能力値に+2を加える。

[紅蓮の母]

誤射2回目(次はないらしい)。
吸血RP成功率低い

ラミアの人体化により各能力値に-1が付く
→ラミアの首飾りで無効(使う時はGMに宣言すること)
→ラミア化は助動作

一般技能
【学生/学者（スカラー）】Lv.5



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴェークァー・クリスティアンソン

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ミアキス語

ライカンスロープ語

リザードマン語

古代蛮族語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

ドラゴンテイル

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

キャッツアイ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

フェンリルバイト

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

ポイズンニードル

パークメイル

アーマーラスト

エンサイクロペディア

人族以上に人族

称号

900

25

3867 4792

ハープ（小）

化粧品

魔晶石x2

魔香草

ラミアの首飾り

新しいモノクル

食事1日分x10

保存食一週間分

インスタントコーヒー

羽ペン

インク

白紙の本

着替えセット

マスクx2

血(輸血製品)【使用済み】

魔晶石

血(輸血製品)【1個使用済み】x3

辞書

血(輸血製品)x21

インスタントコーヒーx3

巧の指輪(破損)

おやつ

血(輸血製品)x10

叡智の腕輪

叡智の腕輪

魔晶石（5点）x3

魔晶石（3点）x5

叡智の腕輪

魔晶石(3点)x5

魔晶石(3点)x3

モノクル(新品)

魔晶石(2点)x20

魔晶石(4点)x10

知性の指輪

魔晶石(2点)x8

輸血パックx3

少し高いメイド服

魔晶石（2点）x10

魔晶石(2点)　クリスマスプレゼントx12

群翼の証（白笛）

マテリアルカード(金)　Sx10

マテリアルカード（赤）　Ax10

マテリアルカード（黒）　Sx10

マテリアルカード（緑）　Sx10

魔晶石(2点)x20

マテリアルカード（白）Sx10

マテリアルカード（白）　SSx5

共鳴の指輪

リルズのマグカップ

お手製のマスク(G)

438120
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