
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニュイ

ナイトメア

占い師

9

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 14

愛読書を持ち歩いている
大きな挫折をした事がある
かつて従者がいた

12

6

12

10 8 30 5

2 14 2

1 7 1

1 5 12 2

10 6 28 + 2 5

10 8 30 5

プリースト/ル＝ロウド

フェアリーテイマー

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

2

1

5

2

9

スローイング

代償軽減

連続賦術

双占瞳

占瞳操作

IB30

IB30

IB32

IB37

IB30

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

パラライズミスト

ヴォーパルウエポン

クラッシュファング

パークメイル

イニシアティブブースト

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

幸運の星の導きを知る

幸運は知恵を助ける

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

凶星の光を避ける道を知る

星は安らぎをもたらす

光る星は弱点を暴く

背後から迫る闇の幻

襲いかかる敵の幻

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

ジャベリン

カードシューター
防御系戦旗槍

1H投 5 -1 -1

0

10 0 10

0

3 19 57 0 3 39

0/× 4 11 14 39

神聖魔法

妖精魔法

2

1

7

6

聖印

宝石ケース

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

ウエポンホルダー

知力の腕輪

スローワーベルト

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクター

知力の指輪

ル＝ロウド

見識探索+1

スカポＩＮ

カードシューター

ヒルポ+1

ウィッチ

パフォーマー５
ウエイトレス３
ダンサー２

昔、と言ってもまだそれほど前ではない。
たった４年ほど前だ、私はこれでもリオスの海軍の大佐の地位にあった父の元で平和に暮らしていたものさ。
順風満帆とはまさにあれの事だったのだろうね。
何をしても上手くいく、私は天狗になっていたのさ。
私ならば何でもこなし、すべてうまくやれるとね。
でもそんな訳がある筈がないだろう？
案の定、父がとある失敗で大佐の地位を負われ、そのまま命を無くしてしまった時、父の責任となっていたその事について無実を証明しよう



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニュイ

冒険者セット

保存食x10

アンロックキーx2

ミスティックロッドx10

ミスティックカードx10

ミスティックオーブx10

マテリアルカード緑Ａx10

マテリアルカード緑Ｓx4

マテリアルカード赤Ａx10

マテリアルカード赤Sx2

ポーションボールx10

スカーレットポーション

ヒーリングポーション+1x2

ウィッチポーション

魔香草x5

月光の魔符+2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

消魔の守護石１点x10

宝石

宝石ケース

マナチャージクリスタル５点x2

死は救いなりけり

125

戦旗槍

装飾品

100

100

100 300
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