
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ツヴァイ・シュタインベルグ

ルーンフォーク

魔動機師

13

860

暗視、HP変換

男性 2歳

一定期間の記憶が無い
破産したことがある
大切な約束をしている

12

8

6

10 40 62 10

6 11 29 + 2 5

4 10 22 3

6 10 24 4

7 28 41 + 1 7

6 18 30 5

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

13

9

7

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

武器習熟A/ガン

鷹の目

武器習熟S/ガン

MP軽減/マギテック

両手利き

二刀流

IB34

2120

2123

2120

IB30

IB31

IB30

IB31

IB33

IB32

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

ラビットイヤー

デモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

イニブ

リーンフォース

ヒールスプレー

0

0

0

11 21 16 14

ハードレザー

タワシ

13

17

0

4

4

ダブルバレル+1

アーヴァロイ

イアン

ライド

フィーア

射程50m　装填数2　ダメージ+4　魔法の武器化（ダメ・命中+1）　ウェポンラック改に装着

射程44m　装填無限　ダメ+2　命中+2　詳細は下記

射程20m　装填数8

射程20m　装填数8

射程50m　装填数16

2H

2H

１H

１H

2H

20 1

0 2

15 3

15 1

30 4

22

23

24

22

25

10 28

10 25

9 25

9 27

10 30

3 31 93 0 4 63

0/× 14 17 18 69

魔動機術 13 20

Fスフィア（大）

Fスフィア（大）

Fスフィア（大）

背水のネックレス

ウェポンホルダー改

敏捷の腕輪

アルケミーキット

バレットポーチ

知力の指輪

OP（クイックローダー・ショットガンB・Hレーザー）

OP（バーストS・レジストボム・Sレンジ）

OP（ターゲットサイト・クリティカルB・レーザーB）

切り札なう

24発収納

ケンネル王国で冒険者をしているルーンフォーク…
らしいのですが、一度死亡したことがあるらしく1年の記憶が全くありません。
目を覚ますと見知らぬベッドの上。所持金は17G。持ち物は武器をはじめとする装備類と「約束を果たす」という自筆のメモ。
故郷のザルツを出発するときはもう少しお金を持っていたはずなのに何が起きて、どうしたのか、皆目見当もつきません。
ただ、冒険者になるべく集落を飛び出した以上、戻れません。
とりあえず、冒険者として働きながら1年の記憶のギャップを埋めましょう。

・記憶の断片を手に入れるが、悲しみを感じた。これは何を意味するか彼にはわからない…

・折れてしまった心に響くマーフィンの声と拳。最早過去に縛られてはいけない。前に進む時が来たのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ツヴァイ・シュタインベルグ

弾丸（12発）x16

活性弾（12発）x2

保存食（1食）x6

ストーン（武器）x3

羊皮紙x3

羽ペン

インクx2

スカウトツール

冒険者セット

栄養カプセルx10

保存食（1週間）x2

バレットポーチ

魔香草x13

手記

移送費

生活費x7

アルケミカード緑Ax15

アルケミカード緑Bx20

アルケミカード緑Sx15

アルケミカード赤Bx20

アルケミカード赤Ax30

腕輪（粉砕済み）x2

防寒着x2

魔晶石3点x150

潜行弾x6

水着

魔晶石4点

生活費x44

知力の指輪x3

特別製スキューバセット

割れた指輪x3

敏捷の指輪x2

器用の指輪

月光+2x2

陽光+2x2

消魔10点

レイヴさんに恩返し

ナニーパペットx3

マギスフィア大x5

ワレスフィアx2

アルケミカード赤Sx10

アルケミカードSS赤x3

アルケミカードSS緑x2

6624

バレットポーチ専用化

称号：命の紡ぎ手

ダブルバレル専用化

『流るる真情』

『芯太き枝』

フィーアコネクション

『黒核の壱滅』

黒核の弐：継

黒核の終結（200）

50

100

50

0

50

800

100

200

200

1013 2563
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