
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

フレデリック・ハインリヒ

サラマンダー
ブラックドッグ

UGN支部長A

21

憤怒 殺戮

女

35

4
1
2
1

1
0
0
0

3
3
3
3

2 10
4
5
4

545
13
13
18
36

10
10 1

自動二輪 UGN2 1

氷炎の剣
小手調べ

温まってきたな
上等だ手前！

白兵
白兵
白兵
白兵

10r+10
30r+20
30r+10
47r+20

６ 9
32
67
87

地獄の氷炎使用時攻撃力24
C7　氷炎の剣装備

アーマースキン 4 被ﾀﾞﾒｰｼﾞ１D減少。1シーン1回

4 0

D:永遠の炎
D復讐者

アームバンカー
バトルマニューバ

10

ワーディング

リザレクト

エターナルブレイズ

アームズリンク

アタックプログラム

スタンボルト

雷光撃

バリアクラッカー

MAXボルテージ

エネルギーマイスター

炎神の怒り

紅蓮の衣

フレイムタン

インフェルノ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

★

0

3

3

5

1

5

3

3

5

3

5

1

1

3

-

1d10

4

2

2

3

2

4

4

3

3

2

2

4

2

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒ/ﾘ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

武器

武器

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

単体

自動

自動

自動

白兵、射撃

白兵、射撃

白兵、射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

肉体

白兵、RC

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

D

80↑

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾏﾝﾀﾞｰを組み合わせた攻撃力+Lv*4

判定のダイスを+Lv個

命中達成値+Lv*2

ﾀﾞﾒｰｼﾞと共にBS放心与える

攻撃力+［Lv*2］

ガード不可。装甲無視。

攻：+10　D-1

対象がｶﾞｰﾄﾞしたらLv*3のHPを失う

D+lv+1　HP3点消費

ガード行ったキャラに対するダメ+Lv*5

白兵攻撃の射程を視界に。攻：-【5-lv】

与ﾀﾞﾒ時対象を行動済みに。対象変更不可

C値-Lv

ﾀﾞﾒｰｼﾞに常にDロイス復讐者が乗る。Eフレイムディザスター、超電磁バリア
愛称はフレッド、フレデリカ

偽物のEロイス：悪意の伝染　悪夢の鏡像　傲慢な理想　堕落の誘い　唯我独尊　予告された終焉　尽きせぬ力　原初の恐怖　破滅の足音　楔の呪い　超越活性　
　　　　　　　変異する悪夢　殺戮衝動　惨劇の輪廻　屍の玉座　虐殺機関　殺刃圏



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

フレデリック・ハインリヒ 運命の雷

異常耐性：重圧

レネゲイドライフ

レネゲイドウォール

レネゲイドアクセル

雷の加護

オーバースロット

真なる雷

電撃収束

ポルターガイスト

氷の回廊

氷炎の剣

炎の加護

炎の刃

揺るぎなき心

終末の炎

地獄の氷炎

マグネットムーブ

フルインストール

ライトカスタム

ハードワイヤード

電磁反応装甲

5

1

5

5

1

3

5

5

3

1

5

3

3

5

5

3

5

3

3

1

5

5

2

2

3

2

4

1

3

2

2

1

2

2

3

5

１０

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

常時

ｵｰﾄ

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵、射撃

自動

自動

自動

自動

100↑

８０↑

ﾘﾐｯﾄ

80↑

100↑

（カバーリング時）ガード不可。

受けるダメージ-［Lv*2］

行動済みを解除

黒犬のｴﾌｪｸﾄと組合せ判定D+Lv個

メインプロセスの間攻撃力+Lv*2

攻撃力+［Lv*2］。HP5点消費

攻撃力+5

ｼｰﾝの間選択した武器の攻撃力を攻撃力に+する

飛行状態で［Lv*2］ｍ戦闘移動を行う

EA：p107

判定D+Lv個

攻撃力+［Lv*2］

Lv+1個のBs解除

Lv*5点までのHPを消費しその分攻+する

前提：氷炎の剣。攻撃力+Lv*3

Lv*10m以内の敵を吸い寄せる

判定D+Lv*3個

肉体判定のダイス＋１

被ダメ２０カット



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

フレデリック・ハインリヒ バーニングハート

燃える魂

極大消滅波

バーストブレイク

極死の地

自動体温

不燃体

炎の理

異形の痕

5

1

5

5

1

★

★

★

★

２

4d10

４D10

6

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

至近

視界

範囲（選択）

自身

ｼｰﾝ（選択）

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

120↑

120↑

120↑殺戮

被ダメ時発動。ｼｰﾝ間攻撃力+Lv*2

戦闘不能から回復

Lv+2Dのﾀﾞﾒｰｼﾞ。ﾘｱｸｼｮﾝ不可

ダメージロールに+5D

３DのHPを失う
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