
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラビィ

ソレイユ

軽戦士

15

2500

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 17

大切な約束をしたことがある
一定期間の記憶がない
憧れる人物がいる

12

12

2

3 36 51 + 2 8

10 32 54 + 2 9

12 37 3 64 + 2 11

11 19 42 7

5 2 9 1

8 14 24 4

ファイター

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

15

9

12

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

命中強化

両手利き

武器の達人

二刀無双

二刀流2122

2120

2123

2120

IB38

1-281

1-281

2-230

1-283

3-212

3-212

1-281 交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

オウルビジョン

リカバリィ

タイタンフット

ジィプロフェシー

トロールバイタル

モラル

レジスタンス

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

クラッシュファング

イニシアチブブースト

7 15 16 18

0

15 23 24 26

0

クロースアーマー 1 0

24

2

2フェンサー

堅木の刀

隕鉄の大太刀

隕鉄の大太刀

加護：陰　鍔：鍔　鞘：鞘

r15つき　我慢できない(冒険者レベル×10ガメル/1日)、無謀な(防護点2点減少)

r15つき　軟弱な(精神抵抗-1)、病弱な(生命抵抗-1)

1H両

2H

2H

15 0

60 -1

60 -1

25

25

25

9 29 30

8 31 80

8 31 80

3 56 168 24 2 87

0/× 18 21 18 24

ラル＝ヴェイネの金鎖

ディスプレイサーガジェット

大きな手袋

アルケミーキット

冒険者の証（体）

宗匠の腕輪

大きな手袋

疾風の腕輪

その他増加

その他増加

魔動機装：人型

頭部；人工精神体　　　
対話や魔導機装の操作などが可能なAIです。魔導機装の判定を「行動するコアレベル+能力値B-2」で代用可能です。
胴体；オーバードライヴ　ODを起動できる。受動判定-4、被ダメージ+冒険者レベル×５、ダメージを肩代わりする効果を受けられない。
　　　　　　　　　　　　命中低下無効、攻撃障害無効、与ダメージ+冒険者レベル×４。
左腕：用法追加　　　　　片手で2H装備を1Hの状態で扱えるようになる
右腕：用法追加　　　　　片手で2H装備を1Hの状態で扱えるようになる
左脚：ブースター　　　　移動時に起動し、移動力+12の効果を受けたうえで〈チャージ〉と同等の効果を受けます。
　　　　　　　　　　　　また、接近時に使用する場合、獣型や片脚での攻撃のダメージに＋４の補正がされます。
　　　　　　　　　　　　　起動中は命中力に－１のペナルティを受けます。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラビィ

冒険者セット

保存食（一週間）

アビスシャードx66

真斬の鞘x2

受益者のシンボル

アルケミストカード金：Ax5

３点魔晶石x30

アルケミストカード赤：Sx6

アルケミストカード金：Sx10

陽光の魔符（＋２）x3

月光の魔符（＋２）x4

10点消魔の守護石x6

4215

武器専用化(喪失中)

武器専用化

武器専用化

50

50

50

958 1058
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