
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

雉鳴　音子

ウィザード

ニンジャ

メイジ

シーフ

フィルボル

商人

16

没落

金銭

8
2
0

2

9
3
1

4

27
9
1

10

24
8
3

11

15
5
2

7

15
5
1

6

12
4
0

4

104

174

11

ヘキサロッド
おしゃれの盾

ジェムローブ
ジェムリング

ジェムアミュレット+究極忍具

ニンブル+フェイス：ダグデモア

至近 -1 14 0 0 0 -2 0
3 -1

7 2
3 1

4 0 10 0 6 17 7
4

3 14
4 0 13 10 9 18 7

2 2 4

7 7 2
4 4 2
7 7 2
11 11 2
11 11 3
11 11 4

異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー
ベルトポーチ
冒険者セット

キビ団子
ＨＨＰポーション
ＨＭＰポーション
ＧＨＰポーション

万能薬
転移の呪符

耐毒符
最高級ルビー
高級ルビー

ルビー

16

13

ニンブル

マジシャンズマイト

ファイアロード

イフリートシマー

コンセントレイション

フィジカルエンチャント

マジックフォージ

マジックブラスト

リゼントメント

バタフライダンス

イベイション

ファイアクラップ

イメージボディ

トラブルセンス

デュアルエフェクト

★

5

5

1

1

2

3

1

1

1

1

1

3

2

1

-

-

-

-

-

5

-

4

-

-

5

6

5

8

10

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

ＤＲ直前

マイナー

効果参照

パッシヴ

効果参照

メジャー

セットアップ

判定直後

効果参照

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

作成時に行動値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

火属性の魔法攻撃のダメージ+20

火属性の魔法ダメージを与えた際に、ラウンド終了まで命中-1Ｄする

魔術判定+1Ｄ

【筋力】【器用】【敏捷】の判定に+3

魔法攻撃のダメージ+6Ｄ、1シーン1回

魔術の対象を「範囲（選択）」にする

魔法攻撃と同時に使用。対象を「単体」にし、ダメージ+［ＣＬ×10］、1シナリオ1回

回避判定+1Ｄ

回避判定と同時に使用。回避判定のダイス減少効果無効。1シナリオにＳＬ回

火属性［2Ｄ+5］、ダメージを与えた場合威圧

ラウンド終了まで回避+6

回避判定のダイスのうち、2個以下を振りなおせる。1シナリオにＳＬ回

命中判定であとで使用。命中判定のダイスの1つを6にする。1シナリオＳＬ回

スキル使用回数
　　シーン　　　　　　　l　　シナリオ
マジックフォージ　○    l　リゼントメント　　　○
チートマジック　　○    l　チャージマジック　　○
　　　　　　　　　　　　l　イモータルブラッド　○
　　　　　　　　　　　　l　トラブルセンス　　　○○　
　　　　　　　　　　　　l　イベイション　　　　○
　　　　　　　　　　　　l　カウンタースペル　　○
　　　　　　　　　　　　l　デュアルエフェクト　○

――――――――――――――――――――――――――――
ファイアクラップ
MP：7　　命中：4D+11  ダメージ：9D+67  威圧、命中-1D

ルビー　　　　　　　+2Ｄ　　○○○○○○
高級ルビー　　　　　+3Ｄ　　○
最高級ルビー　　　　+8Ｄ　　○○
マジックフォージ　　+15Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

雉鳴　音子 マスターマジック

マジックエッジ

チートマジック

チャージマジック

カウンタースペル

マテリアルコンポーネント

マテリアルコンポーネントⅡ

グラスホップ

イモータルブラッド

威風の誓い

トレーニング敏捷

インテンション

フェイス：ダグデモア

アイテムマスタリー

アナライズエリア

キャンセルマジック

アイデンティファイ

アスレチック

インサイト

シックスセンス

ビジランテ

ブラフ

5

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

8

-

-

-

-

8

-

-

-

-

-

-

6

4

-

-

-

-

-

-

ッシヴ

パッシブ

マイナー

クリンアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

知力

精神

-

-

-

-

-

-

魔法ダメージ+［ＳＬ×5］

マジックフォージに+［ＳＬ×3］Ｄ

魔法攻撃の対象を［SL+1］個以下のエンゲージ内の任意とする。1シーンに1回

リゼントメントの使用回数を1増やす。1シナリオに1回

対象が魔術スキルを使用時に使用。スキルの効果を打ち消す。1シナリオに1回

魔法ダメージ+2Ｄ　宝石を消費

高級宝石使用で+（ＳＬ）Ｄ、最高級宝石で+8Ｄ

回避判定+1Ｄ、シーン終了まで。

戦闘不能になった直後、ＨＰを1Ｄ回復し、行動済みになる。フェイト1点使用。1シナリオ1回

回避判定+1Ｄ。頭部防具を装備しない。

敏捷基本値＋3

【最大ＭＰ】＋ＣＬ

【行動値】+1

アイテムの【HP】【MP】消費を-2

警戒行動を行う

精神判定10、魔術ひとつの効果を打ち消す

アイテム鑑定+1Ｄ

登攀や跳躍での【筋力】判定+1Ｄ

嘘を見抜く【精神】判定+1Ｄ

奇襲攻撃でのダイス減少無効

隠密発見での対決の【感知】判定+1Ｄ

嘘をつく際の【精神】判定+1Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

雉鳴　音子 ベアアップ

リサーチ

トランプ

フェザー

エンラージリミット

1

1

1

1

1

-

-

-

6

-

パッシブ

パッシブ

判定直前

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

魔術判定

-

スキルのリアクションでの【精神】判定+1Ｄ

情報収集の【感知】判定+1Ｄ

情報収集判定の直前に使用。判定に+2Ｄ。1シナリオ1回

落下のＤＲ直前に使用。落下ダメージを0にする。1シーン1回。

所持品の重量制限を【筋力基本値×2】にする
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