
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アナトーリア

ウォーリア

サムライ ダンサー

ドラゴネット

放浪者

6

女

120

出世

名誉

16
5
2

7

11
3
2

5

13
4
1

5

9
3
0

3

9
3
0

3

10
3
1

4

9
3
0

3

75

52

5

バスタードソード
ハイクオリティシールド

ゴールドヘルム
アイアンサイド

ファインポイントアーマー

ドラゴンセントール

至近 -2 8 0 0 0 -1 0
0 0 0 5 0 -1 0

-1 6
-1 7 -1
-1 5

5 0 5 0 4 8 12
2

3 10
5 2 2 23 4 6 11

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

4 4

【使用済】
手入れ道具

冒険者セット
筆記用具

ポーションケース

MPポーション
HPポーション
HPポーション

ハイHPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

毒消し草
毒消し草
万能薬

ベルトポーチ
バックパック

174823

9

ドラゴンセントール

バッシュ

ホバリング

オートガード

エアリアルレイブ

アームズマスタリー

プロボック

ミステリアスダンス

アースステップ

カバーリング

カバームーブ

ダンシングヒーロー

★

1

1

3

1

1

1

2

1

1

3

1

3

1

1

-

4

-

-

7

-

4

4

5

2

4

5

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

メジャー

BDR

BDR

マイナー

-

武器

-

-

至近

-

10

10

-

0

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

1

自身

自身

-

命中

-

-

命中

-

筋力

敏捷

-

-

-

自動

-

-

-

-

3

3

3

1

3

-

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

回避-1d。飛行状態。登場する際に【宣言】

物理防御力+SL×2、魔法防御力2+SL

飛行時使用可能。対象に白兵攻撃。命中判定+1d、またダメージに+SL×3。CTダイスロール追加

【長剣】命中判定に+1d

精神対抗。達成値に[SL*2]相手に逆上

精神対抗。達成値に[SL*2]相手に逆上

物防・魔防+［SLｘ3］

対象を庇う

カバーリングの射程を20mに。シーン中にSL回使える

判定前に【宣言】。ダイスを1つ増やす。1シーンに一度使用可能

イメージはぷよぷよのドラコケンタロス
見た目は22歳

オートガード　：物理防御力+6、魔法防御力+5
アースステップ：物理防御力+9　魔法防御力+9

物理防御：38＝23+15
魔法防御：18＝4+14

【習得予定】
サムライ:
ディフレクション/クリアマインド
>フォアストール

モンク:
ソウルバスター/レジストエレメンタル
>インデュア/ハードマッスル
>>モアタフネス/セルフヒーリング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アナトーリア

パフォーマンス

インサイト

ファーストエイド

シニスター

ファーマシー

1

1

1

1

1

2

-

-

-

-

-

開始直後

パッシヴ

メジャー

セットアップ

開始直後

-

-

至近

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

敏捷

-

器用

-

-

-

-

-

-

2

敏捷×100Ｇを得る

ハッタリや嘘を見抜く等精神判定に+1d。但し、内容までは分からない。

難易度10で器用判定。成功で対象は行動済みになり、HPを1に回復する。

HP回復を行う。フェイトの使用上限以下のフェイトを消費。フェイト1点につきHPを［CL×2］点回復。1シーンに1回使用可能。

HP5つorHHP2つを得る
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