
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーシー・ワカマ

ナイト

バートル

ウォーリア

ニンジャ

フェイ（ディナシー）

騎士

16

女

16

渡来

運命

18
6
2

8

27
9
2

11

30
10
2

12

8
2
0

2

15
5
0

5

12
4
2

6

9
3
0

3

183

102

5

ナギナタ
ナイトシールド

鬼神の面
ライディングジャケット

手甲
豪傑の証

シールドスラム+マイティスラッシュ+ハイパーシールド＋ホースマンシップ+ライトニングライド+イクストリアン+ブーストダッシュ+サジタリウス
雷竜+戦士の環+モガ・ムリの角笛

至近 -1 18 3 -2
23 10 4 5

2 6 2
1 7 -1
2 2 -1

1 5
11 0 12 0 6 17 13
7 10 12 15 12 27
4 2 3 1 25
22 30
23 12 32 47 31 31 70

5 2 5

5 5 2
11 11 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

雷竜・ベンケー

18

0

ディナシーブレイド

バッシュ

ブランディッシュ

リバウンドバッシュ

アームズマスタリー：両手剣

カバーリング

カバームーブ

シールドスラム

ボルテクスアタック

スタントフライング

ダイアナザーデイ

ブラッディフィート

イクストリアン

コールドラゴン

コンパニオン

★

5

3

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

5

4

3

3

2

4

3

5

4

マイナー

メジャー

メジャー

バッシュ

パッシブ

ＤＲ前

カバーリング

パッシブ

効果参照

マイナー

セットアップ

マイナー

パッシブ

セットアップ

アイテム

武器

至近

至近

自身

単体

SL×２体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

命中

光魔法ダメージに変更

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手武器のみ。武器攻撃を行う。

バッシュの対象を６体にする。

両手剣の命中+1ｄ

カバーを行う。１メインプロセスに１回

カバーリングの射程を20ｍに変更。１シーンにＳＬ回

白兵攻撃のダメージ+装備している盾の重量

武器攻撃のダメージ+CL×10。１シナリオ１回。

飛行状態になり移動力+SL×5。シーン継続。

ＨＰをＣＬ×10点回復し、バッドステータスをすべて解除する。１シナリオ１回

あらゆる命中判定+1ｄ

騎乗状態時に敏捷と感知判定+2

コンパニオンで取得した乗り物に騎乗状態になれる。

雷竜を取得。

金ちゃんたちと渡来してきた妖精騎士。極度の方向音痴のためやっと合流。愛馬のベンケーはポニーサイズの黒王号。戦闘力はほぼベンケーのおかげといっても
過言ではない。

通常時　　　ナギナタ　　　　　　　12（3ｄ）/29（2ｄ）/白兵・物理/至近

騎乗状態時　ラッシュバッシュ攻撃　22（5ｄ）/100（7ｄ）/白兵・物理/至近

ベンケー　　キック　　　　　　　　19（5ｄ）/48（1ｄ）/特殊・貫通/至近

さらにスタントフライングこと八双跳びでラッシュ攻撃+20ダメージ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシー・ワカマ ライトニングライド

ライドマニューバ

アラウンドカバー

インバルネラブル

スタンドタフ

ハイパーシールド

パワーアーム

ファイナルガード

ホースバトラー

マイティスラッシュ

ライディング

ラッシュ

ブーストダッシュ

サジタリウス

ブレイクスラッシュ

バタフライダンス

ゲッシュ：女王の誓い

エンラージリミット

ホースマンシップ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

5

1

1

4

10

6

10

パッシブ

パッシブ

カバーリング

ＤＲ後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

騎乗状態時に行動値と移動力を+ＳＬ×2+2する。

騎乗状態時の回避+1ｄ

エンゲージの任意のキャラをカバーする。１シナリオＳＬ回

ダメージを0に変更する。１シナリオ回

騎乗状態時にスリップを受けない。

魔法防御+装備してる盾の物理防御

両手武器を片手で装備できる

使用したインバルネラブルの使用回数を+1する。１シナリオ１回

メジャーアクションの後に命中3ｄ+器用、ダメージＳＬｄ+CL×3で貫通ダメージの特殊攻撃を行う。

盾装備時に白兵攻撃の命中+2、ダメージ+SL×3

騎乗状態時にあらゆる命中と回避+1ｄ

白兵攻撃と一緒に使用する。白兵攻撃のダメージ+移動力

騎乗状態時の移動力+SL×3ｍ

騎乗状態時あらゆる判定に+SL+2

ダメージ+SL×3。さらにこのスキルを組み合わせたダメージは軽減できない。

回避判定+1ｄ

バタフライダンスを取得、フックダウンを封印

所持重量二倍

騎乗状態時回避+SL

筋力基本値+3

敏捷基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシー・ワカマ トレーニング：精神

ステグマタ

アスレチック

バイタリティ

ベアアップ

イクイップリミット

トレーニング：器用

キャッチアウト

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5 視界 SL回/シナリオ

精神基本値+3

運動判定+1ｄ

最大ＨＰ+CL

スキルに対する精神判定+1ｄ

装備重量+5

器用基本値+3

一度見たスキルに対するリアクションに+2ｄ

ゲッシュで封印
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