
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

都木根　輪華　

ウォーリア

ダンサー ダンサー

アーシアン

現代人

8

女

17

天啓

復讐

23
7
1

8

21
7
1

8

8
2
2

4

9
3
0

3

8
2
0

2

17
5
1

6

9
3
1

4

96

67

5

テーゲベックの鎧

手入れ道具

至近 -1 14 +1

-1 9 -1

8 0 4 0 6 6 13
+9

16 14
17 0 3 9 6 7 12

3 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

6 6

冒険者セット
ポーションフォルダー

HPポーション×5
F入り　MPポーション×5

ベルトポーチ
バクパック

ハイMPポーション×2
毒消し×2

冷蔵庫の中にあったハイポ
地図

84553

19

アーシアン：転生

バッシュ

転生：オールラウンド

アームズマスタリー：長剣

スマッシュ

スラッシュブロウ

カリキュレイト

ウェポンルーラー

ハードビート

ボルテクスアタック

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

リーズンアウト

カルチャー：現代

エンラージリミット

★

5

★

★

★

3

★

5

3

1

★

★

★

1

1

-

4

-

-

5

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ/メイキング

パッシブ

マイナー

ダメージロール直前

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定直前

判定直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

1

3

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

基本値の３つに+1

長剣使用。命中判定＋１Ｄ（計算済

白兵攻撃のダメージ＋6（CLで+1）

ダメージ＋６D。シーン１回

シーン1回未行動時に使用、イニシアチブにメインを行う

命中SL+1

HPMAXで+3D

バッシュと一緒に使用、そのダメージに+【CL*10】する。シナリオ一回

シナリオ１回、判定直前に使用し、その判定に+1D

シナリオ１回、スーパーヒーローを使用した判定を振りなおす。

判定と同時に使用、判定に対するリアクションに-1D

指定した場所に関する知力判定に+1D

携帯品の重量制限が筋力基本値×2

キャラ個性
基本的には明るく、純粋、フレンドリー（あだ名をつける）
若干、アホ
蛇に殺された　ディザタネイク
足癖が悪い　切れるとける

命中
3D6+16
回避
2D6+3
攻撃
2D6+14

ハードビート（HPMAX時）+3D
バッシュ　7D6+14
バッシュ　スマッシュ　7D6+22
バッシュ　スマッシュ　スラッシュブロウ　15D6+22
バッシュ　スマッシュ　スラッシュブロウ　ボルテクスアタック　15D6+112

伝承武器　うるさい子



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

都木根　輪華　 ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

1

1

1

1

1

1

1

フェイト1

フェイト1

フェイト1

-

-

-

-

イニシアティブ

フリーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

使用済みのスラッシュブロウを＋1回

あなたの武器攻撃の対象が行うリアクション判定に-1Dする

武器攻撃のダメージロールのダイスを増やす際の消化したフェイト１点ことにダイスを２個増やす

筋力の基本値に＋3

精神の基本値に＋3

器用の基本値に＋3

幸運の基本値に＋3
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