
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

狂鵜

ウロボロス
オルクス

ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングA

生誕

実験体

妄想

忠実？

36

欲望：知識の探求

1
2
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

4 1
1 1

FH 1

*滅びの刃
*滅びの刃(100％)

白兵
白兵

2r+4
2r+2

6
9

10
20

攻撃を行う度メインプロセス終了時に侵蝕率+2
攻撃を行う度メインプロセス終了時に侵蝕率+2

0 0

装着者：滅びの刃
コードウェル

インフィニティ―コード
尊敬
尽力

無関心
無関心

コネ：

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

紫：復讐の刃

支配の領域

絶対支配

コンセントレイト

妖精の手

鮮血の一撃

地獄耳

イージーフェイカー：擬態の仮面

★

0

1

1

2

2

2

2

2

2

1

1

-

1d10

-

2

7

6

4

2

4

2

オート

気絶時

常時

マイナー

オート

オート

オート

メジャー

オート

メジャー

視界

-

-

-

至近

視界

-

-

視界

武器

シーン

自身

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

-

↓100

Lv回

Lv回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

意志判定のダイスを+1個する。

精神の達成値+4

白兵攻撃を受けた場合お互いに判定し、お互いにダメージを受ける。C値-LV

判定後に発動可能ダイス１つを1へ

↑の効果を3つを１へに変更する。

C値-2

判定後に発動可能。その判定のダイスの１つを10にする。

[白兵]攻撃のダイスを+[Lv+1D]

一応ＦＨのマスターでコードウェルの子として扱われているが正直興味はないらしい。（周囲からはＲＢでコードウェルから一目置かれているからなんだコイツ
みたいな扱いは受けている模様）任務は、インフィニティ―コードの捜索。正直そんなものが何かは分からないし、適当に興味を持った人間をインフィニティ―
コードの可能性がありと上に提出して上が苦労しているらしい。今日もまたそんなクラウンに目をつけられたオーヴァードがいた…。
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