
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヘリ―・イクス

フィー

癒し手

15

15560

妖精の加護、浮遊

女性 ？？（数えてない）

7

8

13

12 1 20 3

18 25 4

2 2 12 2

2 8 18 3

6 22 41 + 1 7

12 25 4

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

7

6

6

12

15

5

5

10

1

15

トレジャーハント

治癒適正

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

魔法拡大/数

連続賦術

精密射撃

カード軽減

ワードブレイク

魔法収束

魔法制御

2120

2122

2120

2121

2123

223

226

A13

218

A13

2124

227

222

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

レジスタンス

パラライズミスト

バークメイル

ミラージュデイズ

ヴォーパルウェポン

アーマーラスト

イニシアティブブースト

コンセントレーション

リーンフォース

マナダウン

レストF

バリアF

スラッシュF

ディバイドマテリアル

エンサイクロペディア

フレイムF

0

0

7 10 11 9

0

クロースアーマー 1

11

2

2フェンサー

ナイフ 1H投 1 0 10 0 1

3 25 75 11 2 63

17 9 18 19 142

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

6

6

6

12

15

13

13

13

19

22

宝石

知性の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

デスティニードロー：任意のタイミング一日１回SSカードを召喚できる
カウンターアルケミスト：補助と主動作を使用することで術をセット（待機）することができる（このときカードの色とランクだけ宣言する
）。セットしたカードは任意のタイミングで発動させることができる。（術の内容は使用時に決めて良い）セット枚数は色が同じならば何枚
でも可能、しかし発動させられるのは１体の対象分のみ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヘリ―・イクス

冒険者セット

ランタン

油*5x5

火縄壺

テント（６人用）

保存食*14x2

緑Bカード*30x30

緑Aカード*2x2

救命草*2x2

魔香草*1

着替えセット+普段着諸々

黒Aカード*10x10

黒Bカード*40x40

赤Bカード*20x20

赤Aカード*2x2

白Bカード*20x20

情報料

おごり＆食べ歩き

緑B補充17枚x17

赤B補充8枚x8

白B補充12枚x12

白Aカード*2x2

ショートソード

ソフトレザー（以前まで使ってた）

ジャックの豆*2x2

仕込み針（毒物価格120）*1

魔香草*1

救命草*2x2

赤SSカード*12x12

楽器

940
0 0
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