
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"戦場の守護女神"キサラ・ブルーウェル

ヴァルキリー

神官

17

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀ 16

7

9

10

10 39 56 + 1 9

5 12 24 4

8 32 49 8

11 55 75 12

4 35 49 8

11 57 78 13

ファイター

プリースト/ザイア

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

16

17

4

11

12

8

2

1

8

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

魔法拡大/数

武器習熟A/スピア

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

足さばき

ガーディアン

防具の達人

頑強

マルチアクション

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

224

226

IB31

222

222

IB29

IB29

IB32

IB29

IB39

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

デーモンフィンガー

ワイドウィング

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

ビビッド

クラッシュファング

パラライズミスト

堅陣の構え

怒濤の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

強靭なる丈陣Ⅲ：心清

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

16 25 20 24

0

0

0

インペリアル(マナタイト加工)

エターナルロード(マナタイト加工)

33

27

-1

19

15

7

3

26ファイター

シャムロック・クロススピア

スピア(戦旗槍)
マジックカウンター：抵抗した魔法を跳ね返す、シャムロックバインド行使21(28)

鼓砲をランク2から使用可

1H

1H両

21 1

15 -1

26

24

9 27 31

10 25 20

10 31 93 19 26 158

20 12 29 31 143

神聖魔法

魔動機術

17

4

26

12

セーフティメット

聖印

マギスフィア(小)

軍師徽章

野伏のサーマルマント

巧みの指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

フローティングスフィア(中)

ウエポンホルダー改

信念のリング

これ大丈夫かな？

ピアスの聖印

ターゲットサイトOP

鼓砲が使えるようになる

炎・水氷ダメージ-1

器用ボーナスアップ用

防護点が増えるよ、やったね！

これないと移動力が・・・

オートガードOP

装備している武器・盾を２つ収納出来る

精神抵抗+1

PLは千早
ザルツ地方のとある隠れ里の出身、この里では古くから予言が言い伝えられていた。その内容は人族滅亡の危機と、その根源である蛮王を倒
す超越者のことについてであった。
この里からも超越者へと至るものが出るとも伝えられいた。彼女は、騎士神ザイアより蛮王を打ち倒す者としての使命を以って生まれたとさ
れる。
ヴァルキリーとして生を授かり、里の住民からも彼女こそ超越者候補であるとして大切に扱われた。
彼女は天命を受け、ザイアの信者として神、そして周囲の期待に答えるべく日々鍛錬に励んでいた。
そして大破局の到来時、彼女はザイア神殿にて信託を受け力を授かる。そして、里で厳重に保管されていたシャムロック・クロススピアを手
に旅に出ることになる。

里を出立した途中、撤退中のダーレスブルグ軍と合流する。蛮族と戦いながら神より授かりし力と魔剣の力を引き出し、超越者と成長しルキ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"戦場の守護女神"キサラ・ブルーウェル

冒険者セット

陽光の魔符(+3)x4

陽光の魔符(+2)x6

月光の魔符(+3)x4

月光の魔符(+2)x5

スカ－レットポーションx4

魔香水x19

20点魔晶石x13

マテリアルカードSS緑

マテリアルカードS緑x2

マテリアルカードA緑x6

アンチマジックポーションx3

2点魔晶石x12

魔香草x15

追加聖印

マテリアルカードA赤x4

消費

追加購入

陽光の魔符(+2)x4

月光の魔符(+2)x7

魔香水x3

マテリアルカードS緑

120

野伏のサーマルマント

ブラックベルト専用化

聖印専用化

戦旗槍加工

20

50

50

100

3780 4000
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