
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チヨ

シーフ

ニンジャ ニンジャ

ヴァーナ

傭兵

3

おとこのこ

ひみつ

記憶喪失

戦い好き

10
3
0

3

9
3
2

5

18
6
2

8

6
2
1

3

13
4
1

5

6
2
0

2

9
3
0

3

44

40

5

クナイ
クナイ
黒頭巾

クロスアーマー
バックラー

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

1 1
3

1 2 -1

5 0 8 0 2 13 8

5 4
5 4 10 6 2 13 7
5 8
3 3 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

野営道具
ナイフ

HPポーション
HPポーション

毒消し
野菜

32217

12

アクロバット

サプライザル

シャドウブレイド

アームズマスタリー：短剣

シャドウストーク

コンシールアタック

夜の御子

デストロイヤー

フィッシング

★

3

3

★

★

3

2

★

★

-

4

6

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

シーン終了

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

隠密

隠密/短剣

隠密

シナリオ1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

命中+1D、ダメージ+[SL]D

白兵攻撃のダメージ+[SL*10]

短剣の命中に+1D

隠密状態のまま移動、エンゲージ可能

命中+1D、ダメージ+[SL]D

暗闇のペナルティを受けず、暗闇の中では全てのDRに+SLd

オブジェクトを破壊する時のダメージ+2D

MPを[2D+CL*2]回復

PCは全員、地の時代の生まれ。
妖魔王の支配下で人体改造の実験体にされ、魔物の能力と異様な体を移植された集団の者たち。
神の子たちによる反乱が起きるとこの集団は神の子陣営に協力して戦った。
戦争の最終盤、PCたちは敵将を追い詰めるが、自爆攻撃で次元のはざまにとらわれる。
一瞬とも永劫ともつかないまどろみの時を経たのち、PCたちはごく数名の仲間たちと
火の時代に目を覚ますところからキャンペーンは始まる。

光を遮断した真っ暗な部屋で死なない程度に血を吸われ、その後同じく真っ暗な「鉄臭いプール」に突き落とされる、というような事を昔やっていた
食事は出ないがプールの「鉄臭い水」は栄養があるので、それで生き永らえる。結果としてヴァンパイア体質となる
「自爆攻撃で次元のはざまにとらわれる。一瞬とも永劫ともつかないまどろみの時を経たのち、PCたちはごく数名の仲間たちと火の時代に目を覚ますところから
キャンペーンは始ま」った時、かつての記憶を失っていた
戦争の最前線に立っている精神状態のまま記憶を失っているので、「殺さなきゃ」という使命感だけが残りバトルジャンキー化

変質：吸血衝動、および暗闇で赤い方の目が光る
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