
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"不滅堅盾の要塞"アクア・ロード

リルドラケン

戦士

16

15560

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 31

許嫁がいる（いた）
なにかの大会で優勝したことがある
裏切られたことがある

5

14

6

2 15 6 28 + 1 4

8 13 -6 20 3

8 16 6 44 7

16 30 6 66 11

3 21 6 36 6

12 34 6 58 9

ファイター

グラップラー

コンジャラー

プリースト/ザイア

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

3

1

16

3

11

10

1

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

テイルスイング

頑強

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

魔法拡大/数

超頑強

鉄壁

2122

220

225

IB34

2122

2123

2123

IB36

IB37

IB29

IB31

IB32

IB32

IB39

IB29

IB30

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

ドラゴンテイル

アンチボディ

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

オウルビジョン

メディテーション

ジャイアントアーム

トロールバイタル

バークメイル

12 16 15 19

3 7 6 10

0

0

マナタイト加工のインペリアル

マナタイト加工のエターナルロード

33

27

-1

0

14

15

7

4

29ファイター

しっぽ

イグニダイト製ディフェンダー+1(OM　発動体
ランク効果：防護点＋１

1H両

1H

1

15

16

17

12 19 11

10 20 25

3 27 81 14 29 161

0/× 6 27 26 111

操霊魔法

神聖魔法

1

16

7

22

石人の耳飾り

聖印

渦巻き鉱のお守り

魔法防御膜発生装置

信念のリング

不撓のバックル

韋駄天ブーツ

能力増強の指輪（器用）

野伏のサーマルマント

アルケミーキット

多機能真・ブラックベルト

防護点＋１　敏捷－６

ザイア信仰

近接攻撃されて命中した場合1点ダメージを与える（呪い属性）

敏捷-6　毒、病気、呪い属性以外の魔法ダメージ-２

射撃魔法攻撃を精神抵抗可能

体温変化から身を守る　炎・水氷ダメ－1

アルケミスト用

防護点＋２

リューザという町で育ったアクア・ロード（リューザはフェンディル王国から歩いて1日程度）
その集落では年に一度リルドラケンによる飛行大会が開催されています。
その飛行大会は、指定されたコースをいかに早く飛行し通過するかというもので出場した結果が優勝するということになった。
その後、大会に優勝したことで親が縁談を持ちかけてきて、許嫁をもらうことになりました。
許嫁とは中は良好で何不自由なくすごしていき自分が成人した時に合わせて夫婦の中になりました。（後日懐妊の報告をもらう）
しかし、自身は冒険者の希望があり相談したところ自分の好きなようにすれば良いよという返事をもらったので冒険者になりました。
ただ、冒険者になってしばらくした時、ある依頼をこなしているときに依頼人の罠にはまり一緒に行動していた仲間を失うことになり、自身
の中で仲間を死なないように守る意思を持つようになる。それが芽生えたと同時に町を離れてフェンディル王国の冒険者の宿に移動すること
にした。
そこで自分が求めている仲間を守る力が持てるようになると信じて…
ザイアを信仰してるのでより一層守ることに特化していく決意を固めてる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)

/合計

"不滅堅盾の要塞"アクア・ロード

冒険者セット

礼服x2

テント(6人用)x2

薬師道具セット

魔香のパイプ

ロープ1000m分（100ｍ10本）

最高級つるはし

最高級スコップ

たいまつx5

スカウト用ツール

頑丈なランタン

油x20

保存食x102

救命草x8

魔香草x15

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx10

アウェイクポーション

マナチャージクリスタル５点

魔晶石3点x50

魔晶石5点x30

魔香水x95

消魔の守護石1点x50

月光の魔符x30

陽光の魔符x30

緑のマテリアルカード（B）x30

緑のマテリアルカード（A）x29

緑のマテリアルカード（S）

能力増強の指輪（敏捷）x5

能力増強の指輪（器用）x7

能力増強の指輪（筋力）

能力増強の腕輪（筋力）

能力増強の腕輪（器用）

鎧防弾加工費用x4

99045

幸運のお守り

野伏のサーマルマント

真・ブラックベルト

ディフェンダー

頑丈なランタン

インペリアル

エターナルロード

ダークドワーフと顔見知り

二つ名：不滅堅盾の要塞
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