
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォル＝トゥーナ

アコライト

バード メイジ

フィルボル

教師

7

女性

18

天啓

愛

10
3
0

3

9
3
1

4

18
6
0

6

15
5
1

6

9
3
1

4

19
6
2

8

6
2
1

3

61

80

5

ダンシングナイフ
軽銀の盾

マジカルハット
フェザーアーマー
クイックバンド

高位聖印

至近 0 2 2 0 0 0 0
0 0 0 5 0 1 1

3
9 1

2 1

4 0 6 0 8 10 8
3

4 2
4 0 8 17 8 17 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
6 6 3
6 6 2
6 6 3

4 4 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
野菜×1

MPポーション×5（ホルダー内）
軍馬

毒消し×1
MPポーション×5

野菜×10（馬搭載）
聖水

MPポーション×3（馬搭載）
ハイＨＰポーション×２

9717

15

ニンブル

プロテクション

ヒール

レイズ

マジックブラスト

エンチャントウェポン：風

ブレッシング

コンセントレイション

エンサイクロペディア

ラーニング

ジャッジメント

アフェクション

アドバイス

コンコーダンス

ヘイスト

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

3

4

10

4

5

6

-

-

-

-

-

-

-

3

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

ＤＲ直後

判定直前

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

20m

-

20m

至近

-

視界

-

-

20m

20ｍ

-

20ｍ

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

効果参照

単体

単体

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

-

魔術

魔術

-

知力

-

-

自動成功

自動成功

-

魔術判定

1/MP

シナリオ１回

シナリオSL+1回

作成時に行動値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復する

武器攻撃のダメージに[SL×３]する

メジャーアクション魔術の対象を単体→範囲（選択）に変更する

対象の行う武器攻撃のダメージを風魔法属性に変更する

対象のあらゆる判定に＋１D,ラウンド終了まで有効

魔術判定に＋１D

対象にエネミー識別を行う

ジャッジメント取得、【基本幸運値】-3

シーン登場時、自分以外のギルドメンバー全員の【行動値】＋２

対象が受ける予定のダメージを0にする

自分以外の判定に＋１Ｄする。シナリオ中[ＳＬ＋１]回まで

エネミー識別を視界全てに行う

対象の【行動値】を+[(SL)D]する

フルネームは　フォル・トゥーナ。安直過ぎるけど気にしない。

教師の娘という理由ではないがフィルボルにしては固い性格をしてる。（むしろ教師の父親はフィルボルっぽい軽い性格）
貴族の友達と喋ってる間になんかそれっぽい口調になっていたり。

「戦は制圧力！　疾風のように速く成し遂げますわよ」

補助魔法メインでいろんな面からサポートできるようにします・・・ＣＬ２以降は。

ナヴァールに対して恋心（！？）と絶対の忠誠心を持っているはずだが、直接話すときの言葉はむしろ反対・・・ツンデレ？　そんなキャラにしようと思う。
逆にその他の人間に対しては優しく・・・中の人ができたらするつもり。
(最終的にナヴァールを一番に考える、いざとなれば他は切り捨てれる性格）

アンスラに対する最初の印象をどうするか考え中。
↑とりあえず人柄は問題なし、でも見てて少しあぶなっかしい。

あと、この自衛手段のない補助魔法専用キャラを単独で密偵させるナヴァールさんはマジ鬼畜やで・・・（注：俺のせい

PC3用ハンドアウト
コネクション:ナヴァール 関係:主人
クイックスタート:荒ぶる竜 コンストラクション/フルスクラッチ:指定なし
ナヴァールの密偵であるキミに、歴史の闇に消えたベルリールの竜輝石の探索という新たな任務が下された。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォル＝トゥーナ ファイトソング

クイックヒール

テレポート

ミュトスノウリッジ

ベアアップ

フェイス：アエマ

モンスターロア

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

ホーム：メルトランド

フェザー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

10

-

-

-

-

-

-

-

6

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

20ｍ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

-

-

-

-

魔術

シナリオ１回

シーン１回

シーン１回

シーン１回

１シナリオ１回の制限があるスキルを回復する

同時に《ヒール》を使用可能

記憶した場所に転送する。記憶にはメジャーアクションを使用し、視界内を指定する。

神話や伝説に関する【知力】判定に＋１Ｄ

スキルのリアクションで行う【精神】判定に＋１Ｄ

HP・MPの回復アイテム・スキルに＋２

エネミー識別判定に+1Ｄする

【筋力基本値】＋３

【知力基本値】＋３

【敏捷基本値】【知力基本値】【精神基本値】に＋１する

落下によるダメージロール直前に使用。ダメージを０にする
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