
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジビエ

ホリック

バロック

ステーシー

14

渇望

0

煉獄

13
ひとりぼっち

窓から

隠れ場所

内緒話

彼を殺したのは誰

ずっとお友達がほしかった･･･もっとだいじなものが出来た。

病室の窓辺からみえていた風景、ずっとずっとあこがれ続けた外の世界。

ナイショだよ、そう言って彼は取っておきを見せてくれた。ざくりと裂けた傷口が治っていく様子を、あなたの体とは違うその仕組みを。「僕はね、死ねないからだなんだよ」どうして死んでしまったの？1 0 1

3 0 3

0 3 3

たからもの

ヴィータ

ウィーユ

アリス

依存

恋心

執着

恋心

0

0

3

1

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

無茶

加速する狂気

衝動

修羅

歪極

狂鬼

怪力

失敗作

のうみそ

めだま

あご

ねじくれた角(カンフー）

おおつの

狂経脈（エナジーチューブ）

変異した腕（ガントレット）

にくへび

こぶし

うで

かた

噴射する粘菌（ジェットノズル）

小さなアンデッド

せぼね

はらわた

やせぎす

はらわた

ほね

ほね

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

狂気1

0

2

3

2

1

4

基本1

1

3

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

基本パーツを一つ損傷する。判定を振りなおす。

発狂している未練があれば攻撃判定+1

アクションマニューバ使用時任意の狂気点に1点を加え、コストを0にしても良い。

支援3

LV3変異パーツを得る

肉弾判定+1

肉弾、白兵ダメージ+1

攻撃、切断判定+1、Ｔ終了時にパーツ一つ損傷

2

1

肉弾攻撃１

1

判定で大成功した場合連撃+1or転倒を得る、１カウントに１回使用可能

2、部位にダメージを受けた場合基本パーツもう一つ損傷

腕のみつねに防御1を得る。白兵、肉弾ダメージ+1

肉弾2+連撃2、連撃を含め1度だけ判定を振りなおせる。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵、肉弾攻撃ダメ+1　

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

一回の判定につき自身への妨害を一度無効化してよい

移動１

移動１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

