
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シロ

ランペイジ

バートル モンク

ベスティア

探索

43

♂

8

12
4
0

4

12
4
2

6

54
18
3
2
23

8
2
0

2

57
19
2

21

54
18
1
4
23

12
4
0

4

399

354

21

素手

ムガ=モリの頭巾　S1
天馬の衣　S1

ムガ=モリの手袋
ムガ=モリの爪

至近 0 48 0 0 0 0 0

5 2
9 6 5
3

5
6 0 23 0 23 44 9
6 85 1 47 22

25 11
12 158

24 17 31 101 42

3 2 4

21 21 2
6 6 2
21 21 2
2 2 2
2 2 2
2 2

報酬
中古品売却・消耗品消費

上納金
ポーションホルダー

HPpot*3
MPpot*3

王竜

バックパック
採取のクリスタル　2個

黒帯

17

1

ベスティア：カニス

ワイドアタック

デスブレイド(5)

ワンツーブロウ(5)

死点撃ち

触れ得ざる者(3)

ディテクト

空蝉

アクロバットドッジ

スティール(4)

インタラプト

時の支配者

ソウルバスター

シャドウハイド

ドロップハント

★

1

5

5

1

3

1

1

1

4

1

1

1

1

1

-

4

10

3

F3

10

8

-

-

3

-

-

-

10

-

パッシブ

メジャー

DR直前

命中直前

命中直前

命中直後

回避直前

回避直後

回避直後

特殊

特殊

特殊

特殊

特殊

特殊

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

視界

特殊

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

単体

単体

単体

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

素手ダメ+CL+5 【行動値】+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメ+【行動値】

命中+1D

命中ダイスをすべて6にしてリアクション不可

回避判定を振れる

6の出目が1個でもクリティカル

回避をクリティカルにする

回避判定を振りなおす

ドロップロール

スキル打消し

スキル・パワー打消し

被ダメ分　HPロス

回避成功時追加メジャー

ドロップ獲得数+1

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロ インデュア

レイザーストーム

ハントアップ(5)

天の火

バタフライダンス

マインドアデプト

アームズマスタリー格闘

ビーストグロウ

アイアンフィスト

スペシャライズ：格闘

クイックムーブ(5)

アクセルヒット(5)

ストームラン

トップギア(3)

デスゲイル

韋駄天(3)

嵐の王

ニンブルスティール

ブルーバード

ラピッドハンド

インテュイション

フェイバリットウエポン：格闘(5)

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

5

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

特殊

特殊

特殊

特殊

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

バステ打消し

ワイドアタックを場面選択　視界に変更

ドロップロールを振り直す

ダメ+CL*10

回避+1D

【精神】+2

命中+1D

素手　命中+1　ダメ+5

ダメ+【精神】

命中+SL ダメ+SL

【行動値】+2*SL 【移動】+2*SL

ダメ+SL*4

移動補正±0の装備毎に【行動値】+2

デスブレイドダメ+SL*10

命中+SL+2

ダメ+SL*5　【行動値】+2*SL

レイザーストームを色々変更

スティールのドロップ+1d

メンバーのドロップ+1d

ダメ+【敏捷】

【敏捷】判定+1d

ダメ+SL*3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロ フェイバリットウエポンⅡ(3)

ライトニングライド

ロデオ

ライドマニューバー

コンポーズ

ゲートシフト

アデンダム

ラッシュナックル

アフターイメージ

タイムマジック

ホロウショット(5)

ペネトレイトブロウ

トリプルブロウ

ゲイルスラッシュ

戦場の陥穽

コンパニオン

テンパー：盾(5)

テンパー：防具(5)

テンパー：武器(5)

アルティメットアイテム

アンチトラップ

トレーニング：筋力

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

5

5

5

1

1

1

-

-

-

-

5

-

8

3

12

15

12

6

10

15

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セット

イニシア

イニシア

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシア

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

-

-

-

-

精神

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

【行動値】+3*SL

【行動値】と【移動】に+2*SL+2

スリップしても騎乗解除されない

回避+1D

【行動値】と【移動】に+【精神】

転移【移動】分

メインプロセス実行

移動　命中+1D

回避+1D　命中+1D

ムーブスキルを2回使う

防御無視にする

防御無視

白兵攻撃(単体※)を3回

ワイドアタックを2回

対象にCL*5のHPロス

騎竜入手



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロ トレジャーハンターⅠ

ファマーシー

マジカルハーブ

マーシャルアーツ

トレーニング：精神

フックダウン

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ベアアップ

トレーニング：器用

フェイス：ダグデモア

アイテムマスタリー

イクイップリミット

トレーニング：幸運

バイタリティ

フライトマニューバー

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

命中+1

【行動値】+2

HP+CL

飛行時回避+1
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