
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベディヴィエール・ベドリバント（三部）

バナレット

バートル サロゲート

エクスマキナ

放浪者

25

女

20

裏切り

運命

41
13
0

13

40
13
4

17

32
10
3
2
15

12
4
0

4

11
3
0

3

9
3
1

4

10
3
0

3

316

142

15

女神の焔
クマーラの盾
大天魔の兜
技巧の鎧

マーブルポイントアーマー
ガードシンボル

ウェポンエキスパート＋オートガード+バタフライダンス+ライトニングライド+マシンリム+コンパニオンマスター+ライドマニューバ+ブーストダッシュ＋フェイスグランアイン＋シールドスラム＋サジタリウス＋パーフェクトシールド＋リンメルコーティング
岩竜＋クマーラの盾+リムブーストメタル+ガードシンボル+戦士の環

20m -1 26 -1
-3 0 0 24 34 -1 0

-1 12 1 -2
2 5 -2 22 -2

-2 10 7 -4

17 0 15 0 4 18 18
5 14 5 19 15 12 27
1 17 15 13 20
24 62
22 36 15 102 74 24 61

4 4 5

3 3 2
17 17 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
砦竜

ムンジャルグ
クラウソ・ソラウス

女神の焔
クレーニュ

ガーンテーヴァ
万能薬

ムガ＝モリの角笛
リムブーストメタル

戦士の環

グレートHPポーション
グレートMPポーション

55800082

27

ランパート

バッシュ

カバームーブ

カバーリング

ボルテックスアタック

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

チェンジコール

インデュア

ソウルバスター

バタフライダンス

ワイドアタック

ビースティング

ライトニングライド

コンパニオン

★

3

2

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

4

4

2

6

6

5

4

4

パッシヴ

メジャー

カバーリング

ダメージロール直前

効果参照

パッシブ

セットアップ

イニシ

効果参照

効果参照

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

アイテム

-

武器

20m

至近

効果参照

武器

武器

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

単体

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

命中判定

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

射程20mのカバーが行える。シーンSL回

カバーリングを行う

ダメージ+CL×10。シナ1

召喚具を使用する命中判定＋1D

召喚具を召喚

召喚具をチェンジ

バッドステータス無効

回避判定+1D

範囲攻撃。命中+SL

武器攻撃。命中判定SL＋2ダイス

【行動値】【移動力】+SL×2+2

乗り物を取得

ラプラスに迫るも、その圧倒的な力の前に敗北したベル。
ルヴィに拾われ一命を取り留めたものの、愛銃であるキャリバーは破損しており使い物にならなくなっていた。
そこでルヴィの提案もあり、サロゲートとして騎士としての戦闘技能を修得することになった。

3D6+8　ワイドアタック命中
4D6＋8　ビースティング命中
2D6+19　攻撃ダメージ
3D3+1　回避　

ベル成長予定

V01 ランパート(カバーリング) オートガード1&2 カバームーブ1 ディバインコール1 アームズマスタリー：召喚具
LV02 オートガード3 チェンジコール カバームーブ
LV03 CC:モンク インデュア ソウルバスター
LV04 CC:シーフ バタフライダンス ワイドアタック
LV05 ライトニングライド1 CC:バートル ビースティング
LV06 ライトニングライド2 ボルテックスアタック コンパニオン

LV07 ライトニングライド3 クイックドリンク コンパニオンマスター1
LV08 ライトニングライド4 シールドスラム コンパニオンマスター2
LV09 ライトニングライド5 ライドマニューバ コンパニオンマスター3
LV10 インバルネラブル CC:ナイト ライディング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベディヴィエール・ベドリバント（三部） コンパニオンマスター

クイックドリンク

シールドスラム

ライドマニューバ

ラッシュ

ハイパーシールド

ブーストダッシュ

ライディング

インバルネラブル

パーフェクトシールド

ファイナルガード

パワーアーム

アラウンドカバー

ホースバトラー

スタンドタフ

フロンタルアサルト

サジタリウス

ウェポンエキスパート：召喚具

ブレイクスラッシュ

イモータルブラッド

グラスホップ

リンメルコーティング

3

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

6

4

10

10

8

パッシブ

ムーブアクション

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージロールの前

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

カバーリング

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

マイナー

戦闘不能

セットアップ

パッシブ

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動生成

自動生成

効果参照

自動成功

自動成功

コンパニオンに騎乗時、物理防御と魔法防御を+SL×2

騎乗時、種別『ポーション、食料』のアイテムを自分にのみ使用可能

白兵攻撃のダメージに+装備している盾の重量

騎乗時、回避ダイス+1D

白兵攻撃と同時に使用。白兵ダメージ+移動力

魔法防御+装備中の盾の物理防御力

騎乗時移動力+SL×3

騎乗時命中と回避ダイス＋1D

受けるダメージを0に

盾の物理防御＋SL×3

使用済みのインバルネラブルをもう一度使用可能にする

装備：両の武器を右手、あるいは左手のみで装備可能

同エンゲージ内の対象を任意の数だけ庇う

馬による貫通攻撃。メインプセス一回まで

騎乗時、スリップを受けない

武器攻撃のダメージに＋5D。シーン一回

騎乗時、あらゆる判定の達成値を＋SL＋2する

ダメージ＋2D

ダメージ＋SL×3　ダメージ軽減無効

戦闘不能から1D点HP回復。フェイト一点消費

ラウンド間、回避ダイス＋1

魔防＆物防＋5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベディヴィエール・ベドリバント（三部） 守護者降臨

ラストアクション

金剛不壊

八重垣

インサイト

アスレチック

フックダウン

マシンアーマー

イクイップリミット

バイタリティ

マシンリム

フェイスグランアイン

トランプ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：知力

ベアアップ

トレーニング：幸運

トレーニング：感知

クローズオフ

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

3

ダメージロール前

パッシブ

効果参照

視界

視界

単体

単体

自動成功

自動成功

視界でカバー可能。ラウンド一回

物理防御と魔法防御を0とみなす攻撃を、０とみなさず産出する

対象：範囲、対象：場面の攻撃対象を自分に変更。シナリオ一回

嘘やハッタリを見ぬく判定に＋1D

体を使う判定に＋1D

物理防御+2　魔法防御+1

装備重量+5

HP＋CL

攻撃力＋2

封鎖からの離脱へのリアクションに+1D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベディヴィエール・ベドリバント（三部） 1

1

1
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