
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ロスト太郎

ノイマン
ウロボロス

UGNエージェントC

21

感染 飢餓

UGNエージェント

男

40

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
6
8
13
26

5 1
1 2

UGN2 1

ショットガン（スラッグ）
フルコンボ

射撃
射撃

6r+5
9r+2

10
10 19+1d10   C3ガード不可装甲無視。シナリオ1回

ハードコート 8 2 -2

2 0

Dロイス：賢者の石
滝沢 朱里
滝沢瑞樹

ｳｪﾎﾟﾝｹｰｽ

6 12

ワーディング

リザレクト

Cノイマン

コントロールソート

マルポン

ブラックマーケット

ラストアクション

病める探求

白：バリアクラッカー

カウンター

紫：孤独の魔眼

黒：リミットリリース

★

0

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

★

-

1d10

2

2

3

5

6

6

4

5

8

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

常時

オート

メジャー

メジャー

視界

-

武器

武器

至近

武器

シーン

自身

自身

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

-

↓100

100

120飢餓

80

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃判定を精神で

武器2つ装備、達成値-(5-Lv)

常備p+(Lv*10)

C-1(下限5)

ガード不可装甲無視、シナリオLv回

『撃った弾数だけが応えてくれたし、これからもそうだと信じている』

チルドレン上がりの偏屈なUGNエージェント。
脳に埋め込まれた賢者の石が脳内回路の定着を妨げており、
そのハンデを補うべく毎日射撃訓練に勤しんでいる。
前適合者の朱里が石に宿っており、その力を借りて本来以上のスペックを発揮できる。
人生の四分の一を訓練で過ごしてきたためコミュ障気味で、誤解を招きやすい。
朱里に少なからずlikeな意味合いの好意を持っており、暴投には事欠かない。
戦闘では一発でグリズリーを絶命させ得るスラグ弾を節操なくばら撒いており、
それらのバースト射撃で敵を粉砕してきた・・・が、大体すぐ復活される。
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