
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カトリーヌ・グランツ

ナイトメア

戦士

13

7670

異貌、弱点[土、銀+2]

女 15

家族に冒険者がいる（いた）
恥ずかしい癖を持っている
絶対に知られたくない秘密がある

7

15

8

8 13 28 + 2 5

4 2 13 2

5 7 27 4

5 5 25 4

7 9 24 + 2 4

10 10 28 4

ファイター

プリースト/融合神リルズ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

13

10

9

5

2

6

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

マルチアクション

MP軽減/プリースト

足さばき

頑強

魔力撃2122

3143

2122

2123

2123

226

IB31

IB39

IB33

IB29

IB29

IB39 交易共通語

魔動機文明語

スカーレット

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビードルスキン

マッスルベアー

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

鉄壁の防陣Ⅱ・堅体

強靭なる丈陣Ⅱ・精定

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

13 18 15 17

0

0

0

イスカイアの魔動鎧

タワーシールド

23

20

0

0

15

8

3

1

12ファイター

魔法のヘヴィアックス

魔法のヘヴィアックス

ショートスピア

OM+3、魔法の武器+1

OM+3、魔法の武器+1

戦旗槍（防御）

1H両

2H

1H投

23 1

23 1

10 -2

19

19

16

11 18 28

11 18 38

10 17 15

10 20 60 15 12 96

0/× 8 17 17 60

神聖魔法 10 14

女神のヴェール

蝙蝠の耳飾り

聖印（リルズ）

祈りのアミュレット

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

血結晶の腹帯

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

知力の腕輪

回復魔法のC値が10になる

盲目時でも行動でき、ペナルティ修正を-2に軽減しする。透明な相手に対しても同様の効果を発揮する。

神聖魔法の発動体

HP回復魔法の回復量+1

武器を2つ収納可能

壊すと一時的に器用+13

受けたダメージの1/10（端数切り上げ）をMPとして１ラウンド保持できる。

移動力を上げるブーツ

壊すと一時的に器用+14

■一般技能■
絵師6/作家5/入浴1/歌手1

■種族特徴■
☆「異貌」命中判定+1、行使判定+1、物理D+1、魔法D+1。発声不要となり、鎧のペナルティ消去。
○「弱点」銀武器によるダメージと被土属性ダメージ+2

■経歴・設定■
冒険者の父、リルズ神官の母を持つナイトメアの少女。
ナイトメアではあるが、両親がリルズ信徒のため、教義に基づき愛されて育った。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カトリーヌ・グランツ

冒険者セット

冒険者のエンブレム

薬師道具セット

夜警の鳥像

▼私物

白表紙のスケッチブック

黒表紙のスケッチブック

絵描き道具

黒いリボン

薄桜色のかんざし

水着

聖女の神託（手書き）

変装道具

▼消耗品

お徳用保存食x2

5点マナチャージクリスタル

10点魔晶石x10

5点魔晶石x20

3点魔晶石x20

救命草x10

魔香草x10

アウェイクンポーションx2

アンチドーテポーション

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx5

月光の魔符Ⅲx5

陽光の魔符Ⅰx5

陽光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅲx5

1点消魔の守護石x10

酒の種*10

▼マテリアルカード

金Ax11

赤Ax14

▼装備品

筋力の腕輪

知力の腕輪

器用の指輪

軍師徽章

54118

専用化

戦旗槍加工

特殊称号

150

100

0

847 1097
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