
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シトラ

パラディン

グラディエーター グラディエーター

ヒューリン

放浪者

14

♀

１５

運命

26
8
1

9

28
9
2
1
12

8
2
1

3

8
2
0

2

8
2
0

2

25
8
3
3
14

9
3
1

4

130

130

6

グラビトンハンマー
セイントシールド

不沈の冠
ジルコニアアーマー

ファインポイントアーマー
高位聖印

クリスタル

至近 -2 １４ 0 0 0 ０ 0
0 0 0 8 0 -3 0

-1 7
16 -2

-1 5

12 0 3 0 14 5 14
3 12 -1 1 2

2
13 26
15 12 0 37 18 2 12

３ ３ 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
HMPポーション
異次元バッグ

チャンピオンベルト
毒消し

EXHPポーション
祝福の花

ランチボックス
ドロップポーチ

逆上のクリスタル⇨レイジ
精神のクリスタル⇨セイントシールド

耐逆上のクリスタル⇨浮沈の兜
物理＋２、耐スリップ、アコライト⇨クィルブイリ
器用＋１、魔防＋２、ハンストMP＋２、ダメ＋１d⇨FPA

ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
EXMPポーション

理力符
万能薬

-3839043

25

プロビデンス

プロテクション

ヒール

シールドストライク

アームズマスタリー打撃

ハンマーストライク

カバーリング

シールドストライク

チャンピオン

アフェクション

ホーリーウェポン

クイックヒール

レイザーシャープ

フューリーブラッド

ギフト

★

5

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

1

1

-

3

4

ー

ー

３

２

ー

ー

４

ー

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

ダメ直前

パッシブ

パッシブ

ダメ直前

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

ダメ後

効果参照

-

20m

20m

ー

ー

武器

至近

ー

２０m

２０m

ー

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

ー

ー

命中

自動

ー

自動

魔術

自動

ー

ー

自動

1/MP

シナリオ１

シーン１

ー

シーン３

シナ１

フェイトによるダイス増加数上限が【幸運】+1となる

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D＋CL×３

ダメージに＋盾の重さ（4）

武器命中判定＋1D

武器ダメージ＋（SL）D（+1d）

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞを手番不使用で使用できる。

命中＋３、ダメ＋６

ベルトがもらえる

対象のダメージを軽減

武器攻撃に＋１５

イニシアチブでヒールを打てる

武器攻撃に＋１D

攻撃食らうたびに火力＋３

ダイスロール直前＋２d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シトラ パシスタンス

マニフィカート

ホーリーガード

ホーリーヒット

インペレイティブ

ホーリーフィールド

グレイスフォース

ワイドプロテクション

パニッシャー

セルフサクリファイス

クラン＝ベルスタイル

ハイパニッシャー

シャインストライク

フェイス：グランアイン

オピニオン

エンチャントウェポン無

ホーリーオーダー１

ホーリーオーダー２

トレーニング（器用）

バイタリティ

トレー二ング（筋力）

イミューンウェイト

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１０

６

12

12

１５

10

4

10

３

F１

セットアップ

hw時

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

判定の直前

プロテクション

ダメージロール直前

ﾀﾞﾒﾛ直後

効果参照

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ー

20

６

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

自動

魔術

自動

自動

シナ３

シーン1

シナ５

シナ1

HP＋30

ホーリーウェポンに命中＋１D追加

物防＋１、魔防＋２

ハンマーストライクを二回行う。

ｾｯﾄｱｯﾌﾟを追加で二回行う。名称指定

ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで物防魔防に+精神

魔術判定前に使用、効果に+精神。

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを対象範囲選択に変更

ダメージに+精神基本値

対象が受けるﾀﾞﾒ-ｼﾞと同値のHPﾛｽ

ﾗｳﾝﾄﾞ終了時、HPが1/2MAXの場合1/2になる。復活時1/2MAXで復活。

パニッシャー使用時の効果に＋１０

ダメージ＋精神

ダメ＋２

交渉時精神＋１D

物理ダメージ→魔術ダメージ

HWが範囲化

フェイトを使用して、戦闘前にHW起動

器用＋１

HPに＋ｃｌ

筋力＋１

装備の移動力修正を０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シトラ トレーニング（精神）

イクイップリミット

ベアアップ

フックダウン

バトルマニア

ネメシス

トランプ

1

1

1

1

★

1

1

3

12

パッシブ

パッシブ

クリン

パッシブ

パッシブ

判定の直前

十字

自身

自身

自身

1sq

自身

自動

白兵

自動

シーン1

精神＋１

装備重量制限＋５

スキルの判定時の精神ロールに+1d

ポーションを一本一気飲みする。

命中+2、リアクション-1

光属性魔法ダメージ

情報収集の判定に＋２d
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