
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンジェリア＝ビアンケッタ

ビショップ

バード メイジ

ヒューリン

王侯貴族

40

女性

19歳

天啓

運命

14
4
0

4

8
2
2

4

12
4
0

4

51
17
0
3
20

48
16
2

18

60
20
1
9
30

6
2
3

5

342

381

5

屍山血河の白羽扇
おしゃれの盾

リア・ファリアス
妖精女王のドレス
ファリアスの指輪
ファリアスの光

至近 -3 12 -3
0 0 0 3 0 -1 0
0 0 0 15 20

2 5 15 0 0
0 0 0 8 15 0

4 0 4 0 30 22 9

1 12
4 0 6 31 80 18 9

2 2 2

18 18 2
4 4 2
18 18 2
20 20 2
20 20 2
20 20 4
30 30 3
4 4 2

14

0

ハーフブラッド

プロテクション

チューニング(half blood)

≪パッシヴ≫

スピードブースト

シールドブースト

アタックブースト

ヒールブースト

マジックハンド

アビリティルーン

コンセントレイション

イルミネントウェポン

マインドアデプト

シルバリィソング

★

1

1

★

1

3

3

3

3

1

1

1

1

1

1

-

3

-

パッシヴ

DR直後

P

パッシヴ

-

20m

-

-

単体

自身

-

自動成功

-

1/MP

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

器用-1　精神+4（計算済み）

行動値増加減少魔術に+SL*3

ダメージ軽減魔術に+SL*3、ダイスで求めるもののみ

ダメージ増加を行う魔術に+SL*2

HP、MP回復を行う魔術に+SL*5、ダイスで求めるもののみ

魔術判定+1D（計算済み）

選択能力値に+2（計算済み）

魔術判定+1D（計算済み）

召喚具装備時明度4に、ブラックアウト破壊。隠密になれない

【精神】+2（計算済み）

呪歌判定+1D（計算済み）

ビショップ時の修正　知力+2　精神+3
フェイトは46

ファリアスの補正：【精神】・【知力】に＋３（計算済み）
おしゃれの盾装備→豊穣の花冠：パッシヴ【精神】に＋２（計算済み）

召喚具：カドケウス　攻撃力44　行動値-1　至近　召喚具/打撃　重量4
魔術使用直前：HP回復、MP回復、D増加、D軽減魔術に+【精神】　MP5消費

妖精女王のドレス：重量9、回避+2、物防+5、魔防+15、移動±0。
効果１、パッシブ：装備者が使用する魔法攻撃、HP・MP回復、D増加・軽減魔術に+10
　　　　　　　　　ダイスを振るもののみに効果がある。
効果２、シーンに「妖精王の冠」をつけているキャラクターがいる場合、パッシブで魔法攻撃のダメージロールに+５Ｄ
カース、逆上を受けている時、あらゆる判定-１Ｄ

　－経歴－
0歳：ある貴族の家にてアンジェリア誕生。元々体が弱い子。
6歳：体が弱い自分でも魔法の才能があると知り、アコライトになる。
15歳：大病をして死にかける。家の人々が、克服しようと体内にナノマシンを入れる。
17歳：ナノマシンの効果もありほぼ完治。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリア＝ビアンケッタ パワー：聖なる契約

≪セットアップ≫

インペレイティブ（異彩）

ヘイスト

∟ポストヘイスト

ハイロウコール

∟ディバインコール

∟アタックハイロウ

ファイトソング

≪イニシアチブ≫

クイックヒール

パワー：奇跡の雫

≪マイナー≫

マジックブラスト

≪メジャー≫

ヒール

ホーリーウェポン

ジョイフルジョイフル

1

★

1

1

5

1

1

1

5

1

★

1

1

1

★

1

1

★

1

1

1

1

12

3

20

4

6

10

-

5

-

4

4

4

7

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

-

20m

-

-

-

20m

-

30m

-

20m

20m

20m

自身

単体

自身

自身

場面（選択）

単体※

自身

単体※

自身

単体

単体

単体※

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

呪歌

DR増加スキル+10、アコライト・プリースト・パラディンのスキルのみ

タイミング：セットアップを二つ使用

行動値+(SL)D　R持続

ヘイストの対象を範囲（選択）に

ディバインコール、アタックハイロウ使用

召喚具を装備　シーンSL回、シーン持続

魔術でDRに+SL*3　ラウンド持続

シナリオ1回スキルの使用回数増加　シナリオ1回

ヒール同時使用　シーン1回

HPを5D+CL*10点回復　フェイト3点消費

メジャーの魔術を範囲（選択）に

HPを3D+CL*3点回復

魔術で武器攻撃DR+SL*3　シーン持続

行動済みの対象を未行動に　シーンSL回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリア＝ビアンケッタ パワー：天上の鐘

パワー：戦神の祝福

≪クリンナップ≫

ファストチャネル

≪DR直前≫

ビジテイション

∟ラース

ディバインフォース

シックネス

アニスゼティク

ディストラント

≪DR直後≫

プロテクション

∟ハイプロテクション

∟バリア

∟ワイドプロテクション（異彩）

アフェクション

パワー：守護結界

∟パワー：神鉄の守護

1

1

★

1

1

★

1

5

1

1

3

1

1

★

1

1

5

1

1

1

3

1

-

20

15

6

-

20

6

6

6

3

-

4

10

-

メジャー

メジャー

クリンナップ

DR直前

パッシヴ

DR直前

DR直前

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

視界

視界

-

20m

-

20m

20m

20m

-

-

30m

-

単体※

場面（選択）

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

シナリオ一回パワーの使用回数を増やす

判定に+1D　ラウンド持続

サンドクラウド・ダングル・フォッグミラージュ　１増加　シナリオ１回

魔術でDRに+SL*5　分類制限

ビジテイションに+SL*2、分類にかかわらず効果

魔術でDRに+CL*5　シナリオ1回

衰弱(SL)

縛鎖

恐怖

ダメージに-SLD

プロテクションに+5+SL*3

プロテをメインプロセスに複数回使用可能

プロテクションを対象：範囲（選択）に

対象が受ける予定のダメを0に　シナリオ1回

魔術でダメージ-5D+SL*10

守護結界をメインプロセスに複数回使用可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリア＝ビアンケッタ パワー：慈愛の御手

パトロナイズ

パリペイティア

∟プリペアード

∟パワー：運命の予言

グレイスフォース（異彩）

エフェクトエクステンド

キュアルーン

アンプロンプチュ

タングル

サンドクラウド

フォッグミラージュ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

ホーム：メルトランド

1

★

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

-

-

-

10

-

6

7

-

-

-

DR直後

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

効果参照

効果参照

判定直前

効果参照

効果参照

効果参照

パッシヴ

視界

20m

20m

-

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動成功

魔術

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ダメージ0に　シナリオ1回

命中判定直後：対決で魔術判定、成功すると攻撃を失敗にする　シーン1回

判定直後：対象を振り直し、ダイス数そのまま、フェイト1点消費　シーン1回

プリペアードをシーン2回に

シーン3回に　スキルやアイテムで打ち消せなくなる

魔術判定直前：魔法攻撃、HP回復、MP回復、D増加、D軽減魔術に+【精神】　自動成功以外のもののみ　シーンSL回

魔術使用時：ラウンド持続をシーン持続に　シナリオSL回

HP回復を行う魔術と同時宣言：同時にBSTをすべて回復

判定を呪歌判定に　シーン1回

対象のリアクション後：ダイス1つを無視 シナリオ1回

武器攻撃判定後：ダイス1つを無視　シナリオ1回

対象魔術判定後：ダイス1つ無視　シナリオ1回

筋力基本値+3（計算済み）

精神基本値+3（計算済み）

知力基本値+3（計算済み）

感知基本値+3（計算済み）

敏捷基本値+3（計算済み）

敏捷・知力・精神基本値+1（計算済み）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリア＝ビアンケッタ 1

1

1
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