
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六条　逸馬（ロクジョウ・イチマ）

ノイマン
モルフェウス

UGNエージェントB

25

憤怒

天涯孤独

解放

心の壁

ゴロツキ

男

42

主人

1
2
3
2

0
1
0
0

0
2
0
1

3
1
8
3
3

25
19
19
24
48

18 1
3 5 10

バイオレンス作品
建築

UGN1
1

1

ﾌﾙｵｰﾄｼｮｯﾄｶﾞﾝ(FAS)*4
ﾊﾟｰｿﾅﾙﾃﾞｨﾌｪﾝｽｳｪﾎﾟﾝ（PDW）
3丁射撃（100%未満、FASx3）
100% 4丁零距離（FASx2+WFAS+PDW）

射撃
　　
射撃
射撃

8r+17
-1

8r+19
14r+17

5
9

40+1d10
79+1d10

同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ時攻撃力+5、相手ﾄﾞｯｼﾞ-1個
同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ攻撃不可、ﾏｲﾅｰ使用で1ｼﾅﾘｵ1回だけ「対象：範囲（選択）」に変更可能
ｺｽﾄ10、ﾄﾞｯｼﾞ-3d10、追加ｺｽﾄ+3＆命中ﾀﾞｲｽ-1個でで装甲無視
ｺｽﾄ17？、ﾄﾞｯｼﾞ-4d10、ｺｽﾄ+3＆命中ﾀﾞｲｽ-1個でで装甲無視

0 0

Dﾛｲｽ：達人/零距離射撃
神藤　勇二
霧谷　雄吾

尊敬
感服

不安
猜疑心

照準器/ﾌﾙｵｰﾄｼｮｯﾄｶﾞﾝ
ｳｪﾎﾟﾝｹｰｽ

UGN諜報部

26 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ/ﾉｲﾏﾝ

生き字引

零距離射撃

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

急所狙い

ペネトレイト

黄金錬成

物質合成

錬金秘本

サイドリール

バレットワルツ

ブラックマーケット

★

0

3

1

3

5

1

5

1

3

1

1

1

5

3

-

1d10

2

2

2+2

3

3

2

3

(3)

5

(2)

3

(2)

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

常時

常時

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

武器

武器

武器

武器

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

意思

白兵/射撃

白兵/射撃

白兵/射撃

白兵/射撃

白兵/射撃

自動

（ゼロ距離射撃）

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

100%

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

情報判定の代用、判定ダイス＋LV個

対象を至近に変更、ﾀﾞｲｽ+LV個+2個、攻撃力+5

装備している武器2つの攻撃力を合算

[LV]個の所持武器のﾃﾞｰﾀ合算

零距離攻撃の攻撃力に+[LVx2]

装甲無視、判定ダイス-1個

常備化ﾎﾟｲﾝﾄ+[LVx10]

2個の武器or防具の全ﾃﾞｰﾀ（特殊能力含む、射程は短い方にそろえる）を合算、選択した武器は破壊される、1ｼﾅﾘｵ1回

黄金錬成を「常備化ﾎﾟｲﾝﾄ+[LVx15]に変更

ｴﾌｪｸﾄ組み合わせた攻撃の射撃達成値+3、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1d10

攻撃力+[LVx3]

常備化ﾎﾟｲﾝﾄ+[LVx10]

『ダッテメオラァ！しばくぞコラァ！』
『腹に風穴開けてやんよオラァ！』
『ＯＫ、だいたい分かった。任せときな、必ずやり遂げるぜ』
『待ってたぜ、この瞬間（とき）をよォ！』

わりと沸点が低い。
任務遂行に際してはプロフェッショナルとしての吟二を持って行動する。が、戦闘になればすぐキレる。
趣味のバイオレンス系作品の影響で言動が怪しい。
平常時はちょっと口が悪いけどいい人、な感じ。

163cm、58kg、黒髪をオールバックにキめて、銀フレームのスクエアメガネをかけている。パッと見はインテリっぽいのに沸点が低く喧嘩っ早い。
いわゆるインテリヤクザ。背が低いのを気にしている。

ミドルシーンの購入判定で以下のものを購入できればしておく。
照準器（購入15）：常備化している射撃武器を1つ選択。命中判定+1。この効果は重複しない。
フラググレネード（購入12）：命中-3、攻撃力5、射程10m、この武器を使用した攻撃は「対象：範囲」となる。1シナリオ1回。
ベノムグレネード（購入5）：命中-3、射程10m、命中すると「邪毒3」を与える。この攻撃ではダメージが発生しない。1シナリオ1回。
ホローポイント弾（購入10）：ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝで使用。そのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの射撃攻撃力+3。使い捨て。
応急手当キット（購入8）：ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝで使用、HPを2d10点回復、戦闘中は使用不可。使い捨て。

初期財産点：107



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

六条　逸馬（ロクジョウ・イチマ）

100% 物質合成後3丁射撃（FASx2+WFAS）

火炎放射器
物質合成FAS（WFAS）

射撃
　　
射撃
　　

8r+18
0

8r+15
-2

50+1d10

5
10

ｺｽﾄ10、ﾄﾞｯｼﾞ-4d10、ｺｽﾄ+3＆命中ﾀﾞｲｽ-1個で装甲無視

ガード不可、1ｼﾅﾘｵに1回だけ使用できる武器
同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ時攻撃力+10、相手ﾄﾞｯｼﾞ-2個

超越者の眼力

折り畳み

成分分析

構造看破

1

5

1

1

1

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

至近

至近

至近

範囲（選択）

自身

自身

自身

意思

自動

自動/RC

自動/知識

非ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞのｷｬﾗｸﾀｰのみ対象、対象はｴｷｽﾄﾗになる。1ｼﾅﾘｵにLV回まで使用可能

LV個までの物品を隠しておくことができる

物体の構成要素や性質を理解する

人工的な機械、建造物の構造を見た瞬間に把握。精密機器の分解・復元から建造物の見取り図作成までできる。
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