
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

"アギオス"鳶尾　実（ミラン）

ドレッドノート

バーサーカー バーサーカー

ヴァーナ

28

37
12
3

15

36
12
3

15

38
12
1

13

6
2
0

2

17
5
1

6

10
3
0

3

8
2
0

2

290

198

5

輝煌真剣タクヤ
ストライクシールド

大天魔の兜
召喚具：テスタメント

スターポイントアーマー
グレートグリップ

ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ・ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ・ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ・ﾌｧｲﾃｨﾝｸﾞﾛｳ
ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ

至近 1 38 0 0 0 -2 0
12 -１D 10

-1 12 1 -2
-2 36 25 -2
-1 12 -1

10
15 0 13 0 3 19 20
12 20 7 4
1D
28 68
27 42 9 77 33 17 15

3 2 1

6 6 2
15 15 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

ハイHPポット
ハイMPポット

グレートHPポーション
守護の呪符

23270074

8

アクロバット

バッシュ

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

ハイボルテージ

ストラグルクラッシュ

ビルドアップフォース

バーサーク

ソウルヒート

フリンジングマスタリー

フリンジングスイング

クールランニング

オーバードライブ

★

5

1

1

5

1

5

★

5

3

1

1

1

1

★

-

4

-

-

-

10

5

3

3

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

クリンナップ

パッシブ

メジャー

マイナー

マイナー

《バーサーク》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

両使用

シーンSL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体」に変更。ダメージに+[CL*10]する。

≪ボルテクスアタック≫の使用回数を1回増やす。

武器攻撃ダメージに+[SL*4]

《バッシュ》による武器攻撃を2回行う。《バッシュ》のコストは使用せず、「対象：単体※」となる。2回目のダメージに+2D。ただし同じ対象に2回攻撃攻撃せねばならず、1回目の攻撃が命中しなければ2回目の攻撃は行えない

武器攻撃のダメージに+20する。複数回使用することで効果は重複する。この効果は武器攻撃のDRを行うか、シーン終了まで持続する

武器攻撃のダメージに[SL*3]リアクションの判定に[-1D]する。マイナーアクションで解除するかシーン終了まで持続する

[狂戦士化（SL+1）]する

[狂戦士化]時ムーブ・マイナー・メジャーのスキルコスト-1

[狂戦士化]時、白兵攻撃の命中に+1Dする

《バーサーク》の「リアクション-1D」をなくす

《バーサーク》の効果に「武器を使用した命中判定に+1する」を追加

称号クラス：アギオス

＜ディフェンダー＞[物防]57　[魔防]44
＜ビルドアップフォース＞ストラグルクラッシュで 
[最小]11d6+102 13d6+102 
[最大]11d6+182 13d6182 
<クリティカル>で攻撃+60 
<封鎖＞で攻撃+2D
/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/
【ショトカ】
《楽し》バーサーカー＆ソウルヒート　MP6
マイナー　
AD+15 狂戦士化（攻撃+4D） 回避-1D　命中+1D　コスト-1
《行く》ストラグルクラッシュ　MP10
《あげあげ》ビルドアップフォース　MP5
《避けられない》グレートバースト　MP10
1つのダイスを6の目に変える
《こっち向いて》カバーリング　MP2
《行かせない》カバーリング+カバームーブ　MP6
《痛くない》インバルネラブル
《お返し》ランアフター　MP3
《鎧強化》フルディフェンス+ディフェンダー　MP8



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

"アギオス"鳶尾　実（ミラン） アームズマスタリー：両

グレートバースト

バーストスラッシュ

ウェポンルーラー

鬼の爪

人器一体

ファイティングロウ

カバーリング

カバームーブ

オートガード

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

インバルネラブル

ファイナルガード

スピードスイング

ブルータルジェイル

クローズコンバット

1

3

1

5

3

3

5

★

1

3

★

3

5

1

1

1

1

★

1

★

3

1

-

10

-

-

-

-

-

2

4

-

3

-

5

-

-

-

3

-

パッシブ

命中判定後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

DR直前

カバーリング

パッシブ

マイナー

パッシブ

フリーアクション

DR直後

クリンナップ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

両使用/シナリオSL回

両使用

-

シナリオ1回

シナリオ1回

両使用

シーンSL回

選択した種別の武器の命中判定に[+1D]する

命中判定のダイスの1つを6目に変える

命中判定でクリティカルした場合【物・魔防】を0とみなしてダメージを算出する

武器の命中判定に+[SL+1]

命中判定でクリティカルした場合、ダメージに+[SL*20]する

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器から一つ選択。選択した武器の「命中修正」+SL、「攻撃力」+[SL*5]する

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]

カバーを行う

《カバーリング》の射程を20ｍに変更する

【物理防御力】+[SL*2] 【魔法防御力】+[SL]

【物理防御力】+[SL*3]

《ディフェンダー》の効果を「【物理防御】【魔法防御】+「SL*3]」に変更

《ディフェンダー》と同時に使用。《ディフェンダー》をフリーアクションで使用可能にする。

ダメージを0に変更する

《インバルネラブル》の使用回数を1増やす

「行動修正」に+[SL*3]（最大0）する

[狂戦士化]を受けている時に使用可能。自分のいるエンゲージを封鎖する。移動するかラウンド終了まで持続する

封鎖されているエンゲージに居る時に友好。白兵攻撃のダメージに+2Dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

"アギオス"鳶尾　実（ミラン） ランアフター

アーマー・オブ・アギオス

アーマースタイル：エメラルド

テスタメントグロウ

ヘビーテスタメント

戦士の挑戦

パワーアーム

アスレチック

イクイップリミット

イミューンウェイト

インテンション

エンラージリミット

サクセション

ファーマシー

フェイス：ダナン

マジカルハーブ

オウルアイド

アプレンティス

アニマルエンパシー

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

2

1

1

1

1

1

3

-

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

アイテム

フリー

アイテム

アイテム

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

シナリオSL回

聖鎧装備

シーン1回

１点以上のHPダメージを受けた時に使用。対象に[装備している白兵攻撃に使用する武器一つの[攻撃力]]点のHPロスを与える

召喚具：テスタメントを一つ取得。このアイテムは貴方の未装備することが出来る

【行動値】と【移動力】に+[SL*5]し、シーン終了まで持続する

《アーマーオブアギオス》で取得した防具の物・魔防に+[SL*2]する

《アーマーオブアギオス》で取得した防具の「重量」「物防」に+5。「魔防」に+3、「回避修正」「移動修正」に-2する

場面内の一人を選択。選択したキャラの実を対象とする武器攻撃のダメージに+[SL*10]する。シーン中有効

両手武器を片手で持てる

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする

装備のアイテム重量を+5

装備してる防具の移動修正が0未満のとき移動修正±0に変更する

【最大MP】にCLする

携帯品の重量制限が【筋力基本値】*2になる

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器か防具から一つ選択。選択したアイテムが武器なら攻撃に+1、防具なら【物・魔防】に+1

SLが1なら3個のHPポーション。２ならば5個のHPポーションか2個のハイHPポーションを取得する

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に+1する。効果をダイスで求めるダメージ軽減を行うスキル、パワー以外にも効果がある。

SLが１ならば3個のMPポーション、2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する

[暗闇]による判定へのペナルティが-1Dでなく達成値に-2になる

[とどめの一撃]を受けても死亡にならない。この効果はシーン終了まで持続する

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通が出来る

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

