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ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

モサフェール アイレ・ナハトハルム

1 0/10

アイレ・ナハトハルム
信楽良界（リョウカイ・シガラキ）

カミラ・ヴァリ
スイ・ルフト

ユリス・エンブレイ

5
5
5
5
5

エルダナーン
アーシアン
ドゥアン
ヴァーナ
フィルボル

メイジ
ウォーリア
ウォーリア

シーフ
アコライト

セージ
モンク

サムライ
ガンスリンガー

セージ

PL：紫藤 鈴
PL：シヴァ

PL：永井あこ
PL：胡麻

PL：けびいし

祝福
蘇生

限界突破

▼　シナリオNo.3～No.8について
　・　それぞれのシナリオは、簡単なミドルフェイズの後、それぞのキャラクタの「偽キャラクタ」がボスとして登場します（レベルアップは適当にこちら側で
処理して上級クラスです）。
ただし、基本的にクラスまたぎでスキルを取得していることはありません
（例えば、ウォーリアのキャラクタが、ウォーロードやナイトのスキルを取得していることはあっても、プリーストのスキルを取得していることは原則ありませ
ん）。
　この5連戦の間、HP/MPはそれぞれ回復しますが、「フェイトは回復しません」。
ただし、イベントアイテム「テント」があれば、1度だけ宣言した上でフェイトが最大値まで回復できます。お買い物も可能です。
要は「フェイトと1シナリオ回数制限があるスキル」だけが戻らないという扱いを受けます。
【1シナリオ1回使用できるスキルも、この制約を受けます】ので、注意してください（テントを使用すると回復します）。
　なお、「テント」は、今後のボス5連戦の間でドロップする可能性があります
（ドロップリストに混ざっていますが、フェイトを投入しないと出ないレベルです）。
また、「くじびき」に限っては、お楽しみコンテンツであるので、毎回登場します。
　なお、「偽キャラクタとの戦闘順番」はプレイヤー側の任意で自由に順番を指定できます。
また、「その簡単なミドルフェイズ」というのは、「そのキャラクタにスポットをあてたロールプレー中心の内容」を想定しています（戦闘は基本的に想定しま
せん）。。
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