
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マタギ

メイジ

ダンサー シーフ

ヴァ―ナ（ネコマタ）

闘士

7

♀

１６

放浪者

好奇心

8
2
0

2

7
2
0

2

24
8
1

9

20
6
1

7

19
6
1

7

6
2
2

4

8
2
1

3

54

72

5

マジックスタッフ

踊り子の衣装
護りの指輪
グリモア

ステップ：ダーク・アボイドダンス・マタドール・バトルステップ

至近 -1 2 0 0 0 0 0

1 1
1 2 1

2 0 9 0 4 16 7
８

1 2
19 3 5 16 7

2 2 ４

7 7 ３
2 2 2
7 7 ３
7 7 2
7 7 2
7 1 2 10 ３
4 4

ＨＰポーション
ＭＰポーション
ＭＰポーション
ＭＰポーション

ハイＭＰポーション×２
ハイＭＰポーション×２

ドレス/礼装
火打石
ロープ

ランタン
筆記用具

香水
小道具入れ

ポーションホルダー
ベルトポーチ

ガイストークの兜
危険ポーション

3758

6

アクロバット

ウォータースピア

コンセントレイション

ブーストマジック

マジックブラスト

マジックフォージ

リゼイントメント

ウォーターマスター

マリッド・ストリーム

バタフライダンス

ジャストディフェンス

パフォーマンス

ステップ・ダーク

ミステリアスダンス

アボイドダンス

★

1

○

◇

1

3

★

5

○

○

1

★

1

1

1

-

６

‐

5

４

‐

-

‐

-

３

‐

４

４

4

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

マイナー

ムーヴ

Ｄ直前

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直後

プリプレ

セットア

セットア

効果

-

20

‐

‐

‐

‐

-

‐

-

‐

‐

‐

自身

単

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

10ｍ

自身

-

魔法判定

‐

自動成功

自動成功

自動成功

-

‐

-

自動成功

‐

自動成功

対決

自動成功

シン１

シナ１

-

シン１

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

水属性で2Ｄ＋6＋放心

魔術判定に＋１Ｄ

ダメージに＋7

魔法を範囲（ＳＬ×２選択）化

ダメージに＋６Ｄ

対象単に変更ダメージ＋70

水魔法ダメージに＋20

水攻撃命中時リアクショ－１Ｄ

回避＋１Ｄ

回避判定達成値＋２

プリプレイ時に俊敏×100Ｇ

シーン中：回避達成値＋2

『俊敏＋２』で精神対決逆上付与

回避判定時使用達成値＋1。回避成功時5ｍ移動。エンゲージ離脱可。封鎖時離脱不能

クランベルで貴族のペットとして買い飼われる。
10歳の時に逃亡。以後、気ままな野良猫として生きる。
錬金術師×錬金術師のホモ本を愛好。過去にハナと出会い、そちら側に目覚めさせる（マタギはすっかり忘れていた）
トッカとはグランフェルデン図書館で同じ錬金術本を手に取ったことから意気投合。
しかし、トッカは純粋に学術書目当てのノンケであり、完全にマタギの早とちりである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マタギ エンカレッジ

ダンシングヒーロー

威風の誓い

サーチリスク

トレーニング俊敏

トレーニング感知

トレーニング知力

アスレチック

マジックスピナ―Ⅰ

スティグマ

ファインドトラップ

◇

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6 イニシア

判定直前

パッシヴ

イニシア

20 単

自身

自動成功

自動成功

シン１

シン１

シナ１

シナ１

対象はイニシアにメイン可

判定に＋１D

頭無装備時回避判定＋１Ｄ

危険感知＋１Ｄ

俊敏基本値＋3

感知基本値＋3

知力基本値＋3

登攀跳躍筋力判定＋１Ｄ

フェイト１点消費。マジックフォージ回復

最終判定＋１Ｄ、フェイト１点消費

トラップ探知＋１D。失敗してもトラップ未発動
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