
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ビーグル・パグ

人間

冒険者

10

4420

剣の加護/運命変転

男 11

忘れられない恐怖を体験したことがある
故郷の場所を知らない
 5人以上の兄弟姉妹がいる(いた)

11

4

11

10 4 1 26 4

9 4 2 26 4

2 3 9 1

9 6 19 3

9 10 2 32 5

12 5 28 4

シューター

プリースト/サカロス

スカウト

セージ

アルケミスト

ミスティック

1

5

7

6

6

10

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

魔法拡大/数

代償軽減

占瞳操作

双占瞳

自己占瞳

2120

2123

2120

IB39

IB30

IB30

IB37

IB29

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

ミアキス語

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

ポイズンニードル

エンサイクロペディア

イニシアティブブースト

幸運は星の導きを知る

幸運は富をもたらす

星は剣を導く

幸運は手先を助ける

凶星の光を避ける道を知る

光る星は弱点を暴く

襲い掛かる敵の幻

光る星は神秘を誘う

賢星に語らるべかりし言葉を問う

黒き死の幻影

0

0

0

1 5 5 2

クロースアーマー

0

2

2

ノーマルクロスボウ

バトルロッド

バトルボール

バトルカード

射程30m
2H 5 5

0

0

0

10 4 20

0 0

0

0

3 26 78 0 2 49

11 11 13 14 43

神聖魔法 5 10

とんがり帽子

うさぎのピアス

ひらめき眼鏡

祈りのアミュレット

ウェポンホルダ

指輪（器用）

聖印

サイレントシューズ

信念のリング

腕輪（知力）

魔物知識＋１

聞き耳+2

見識　探索+1

サカロス

隠密+2

精神抵抗＋1

昔、兄弟たちは知らない人に占いをされた。

占いで出た子供達の兄弟姉妹は、それを無視して遊んだ。

結果。誘拐されて、何処か遠くでなんとか解放された。否。兵士により、助けられた。

だが、子供たちはバラバラになる。

ビーグル･パグは、占いは真実だとわかり、自分も占い師となる。そして、兄弟姉妹を探すたびへと出た



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ビーグル・パグ

太矢12x2

冒険者セット

ミスティックカードx2

ミスティックオーブx2

ミスティックロッドx2

保存食1週間分x4

保存食合計x6

マテリアルカード緑Sx10

マテリアルカード緑Ax20

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード赤SS

マテリアルカード赤Sx10

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード黒Sx10

マテリアルカード黒Ax20

マテリアルカード黒Bx10

指輪（知力）x4

マテリアルカード白Ｓx10

マテリアルカード白Ａx20

幸運のお守り

ワイン（瓶）

魔晶石5点x10

魔晶石3点x10

腕輪（敏捷

姿隠しのマント

迷彩ローブ

石人の耳飾り

【不運の占い具3点セット】オリジナルアイテム

月光の魔符＋２x3

陽光の魔符＋２x3

月光の魔符＋3 x2

5点消魔の守護石x3

Sカード消費x9

3点石消費x4

Aカードx20

月光の魔符＋3 消費等x4

5点消魔の守護石消費等x3

36999

萌

子

少年

タマフ＝ダツエ流浪戦瞳

戦瞳：節制

戦瞳：吊るされた男

闘技場の頂点に立ちし者　10点です

称号：タイガーハーレム

10

5

5

50

30

20

10

10

1071 1211
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