
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

モンク バイキング

エクスマキナ

アエマ神官

23

天涯孤独

友情

46
15
1

16

35
11
1

12

8
2
3

5

9
3
0

3

8
2
2

4

34
11
1
4
16

9
3
0

3

262

194

5

飛影刃
バトルスライサー

不沈の冠
カオスアーマー

フォースバックラー
豊穣の花冠

至近 -1 38 0 0 0 0 0
至近 0 9 0 0 0 0 0

-1 7
-1 20 6

11

12 0 5 0 16 9 21
25 17 13

11 63
12 34 3 55 35 9 21
11 72
4 4 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

にく×30
バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×2

053

39

チューニング

ワイドアタック

ミートディッシュ

アンビデクスタリティ

インタラプト

イートザミート

ディフィブリレイター

アームズマスタリー：短剣

ナイフパリィ

オートガード

カバーリング

マインドアデプト

ハードマッスル

レジストエレメンタル

モアタフネス

★

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

3

3

-

4

-

-

-

-

-

-

3

-

2

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果

マイナー

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

自動

-

-

-

-

シナリオ1回

1/MP

1/MP

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

にくの回復量＋SLD6

短剣を2本同時に使用出来る

スキルの効果を打ち消す

ダメージに＋にくの回復量

HP回復効果に＋1D6

短剣の命中判定＋1D6

物理ダメージ-短剣の攻撃力合計

物理防御＋SL×2　魔法防御＋SL

対象の代わりにダメージを受ける

精神＋2

物理防御＋SL×3

魔法防御＋SL×3

最大HP＋SL×3

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ボーパルアーツ

マジックカット

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

ツインフェンサー

ピンポイントアタック

ソウルバスター

セルフヒーリング

レジェンド

レジェンドプラス

チェンジスケイル

グレートスケイル

エンシェントレジェンド

イモータルブラッド

ドラゴンチェンジ

アップデート

トレーニング：筋力

マシンリム

バイタリティ

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

5

1

1

1

1

3

1

1

9

4

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

15

-

-

10

-

-

-

-

3

8

-

-

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

ワイドアタック

パッシブ

ムーブ

効果

マイナー

アイテム

アイテム

マイナー

リアクション

パッシブ

戦闘不能

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

短剣の武器攻撃ダメージ＋SL×5

魔法ダメージにナイフパリィ適用

ワイドアタックを2回使用する

対象を場面（選択）に変更する

双の短剣を使用した命中＋1D6

短剣を使用した攻撃を防御無視に

受けたダメージを対象にも与える

HPをCL×10回復する

選択した武器の攻撃力＋SL×3

物理防御＋SL×2　魔法防御＋SL

物理・魔法防御＋SL×3

受けるダメージ-SL×10

レジェンドのSL上限を10にする

フェイト1点消費、HPを1D6回復する

同時にチェンジスケイルを使用する

選択した能力基本値＋3

筋力基本値＋3

筋力・器用・敏捷基本値＋1

最大HP＋CL

HP・MP回復効果に＋2する

精神基本値＋3

幸運基本値＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング：器用

サクセション

マシンアーマー

フックダウン

ファーマシー

マジカルハーブ

イミューンウェイト

ベアアップ

1

1

1

1

2

2

1

1

-

-

-

3

-

-

-

-

パッシブ

アイテム

パッシブ

クリンナップ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

-

-

-

シーン1回

器用基本値＋3

任意の装備の攻撃力か防御力＋1

物理防御＋2　魔法防御＋1

ポーションを使用する

ハイHPポーションを2個取得する

ハイMPポーションを2個取得する

防具の移動修正を0にしてもよい

リアクションの精神判定＋1D6
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