
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロヴィス

人間

軽戦士

7

1090

剣の加護/運命変転

男 16

かつて信頼できる友人がいた
田舎で育った
冒険に誘われたことがある

10

7

4

11 1 22 + 2 4

12 3 25 4

8 4 19 + 2 3

9 2 18 3

7 1 12 2

8 3 15 2

フェンサー

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

7

3

4

3

両手利き

武器習熟/ソード

二刀流

武器習熟II/ソード

223

221

221

221

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

キャッツアイ

0

0

7 11 11 10

0

ソフトレザー 7

1

12

3

3フェンサー

ライトメイス

ライトメイス

フリッサ(魔法の発動体)

フリッサ

マンゴーシュ

グラウ・イシルディン
回避+1

銀製武器　　(魔法の発動体)　ピアシング

1H

1H

1H

1H

1H

1H

5 1

5 1

8

8

6

4

12

12

11

11

11

11

11 10 10

11 10 10

9 13 13

9 13 13

9 13 6

8 13 14

3 25 75 12 3 41

0/× 8 10 9 24

操霊魔法 3 5

サーマルマント（ロングマント）

宗匠の腕輪

ロングブーツ

怪力の腕輪

炎・氷水-1点

○○の片田舎に住んでいたクロヴィスは日常を満喫していた。農家の三男坊であるため、一人立ちするためどうすればいいか考え、憧れてい
た冒険者になることを夢見ていた。
親友の1歳年上のシャルルと夢を語り時には競い合い、実力をつける日々を送っていた。
１年前シャルルとクロヴィスが冒険者になるため「紅蓮の烏亭」のある○○に出発する当日、クロヴィスの家族が仕事中に全治１年の怪我を
していしまう。そのためクロヴィスは家族の怪我が治るまで村に留まることになってしまった。
シャルルは「お前が来るまでには一流になっててやるよ」と軽口をたたいていた。クロヴィスも「俺が行くまでくたばるんじゃねえよ」笑顔
で見送った。それがシャルルを見た最後だった。

16歳になる10日前一通の手紙がクロヴィスの元に届いた。それは親友のシャルルの生死不明を知らせる手紙であった。シャルルは冒険者ギ
ルドでは少しは名の知れた冒険者になっていたがそれが慢心の原因になっていた。クロヴィスに自分がどれだけ強くなったかと証明するため
適正依頼より少し高めの依頼をギルドで知り合った仲間たちと行くことにした。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クロヴィス

アウェイクンポーションx2

スカウトツール

テント

ヒーリングポーションx4

着替えセット

魔晶石x5

冒険者セット

保存食x2

紅蓮の鴉亭の証

救命草x3

フリッサx2

消魔の守護石x4

魔香草x3

ぬいぐるみ

馬車

野イチゴジャム

宿代

ゴンドラ

魔化された粘土

トリートポーション

スカーレットポーションx2

9992 1000

サーマルマント（ロングマント）

ハウル・バルクマン隊長「顔見知り」

闇を落とせし者

50

50

252 352
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