
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

芥川 龍之介

ウロボロス
キュマイラ

FHチルドレンB

20歳

渇望

天涯孤独

憎悪

永劫の別れ

マフィア

男

35

欲望:勝利、邂逅:太宰治・師匠

4
1
2
1

0
0
0
0

3
2
8
1

7
3
10
2

44
16
16
21
42

5 2 8
1 5

FH(ポートマフィア)
裏社会

5
5

破壊の爪
羅生門(展開)
羅生門・顎

羅生門・連門顎

白兵
　　
ＲＣ
ＲＣ

7r+5
2r

15r+8
15r+8

1 18

32
37

12•13と3•4•5、コスト12、暴走、単体のみ、攻撃力+33（範囲時+9)、装甲値+9、判定ダイス+2
1•24•26•28、コスト7、

1•23•24•26•28、コスト11

0 0

想い人（オンリーユー）:太宰 治
太宰 治
中島 淳

傾倒
執着

恥辱
敵愾心

4

ワーディング

リザレクト

C:ウロボロス

レックレスフォース

野蛮なる本能

円環螺旋

喰らわれし贄

背徳の理

極限暴走

影の守り手

イージスの盾

雲散霧消

螺旋の悪魔

ワイルドグロース

ターゲットロック

★

0

3

3

5

3

3

3

1

5

5

5

5

3

3

-

1d10

2

+3

+2

2

1

3

+3

2

3

4

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

常時

常時

与dm

与dm

与dm

常時

ガード

ガード

dm前

セット

セット

セット

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV(下限:7)

暴走中メジャー時の判定ダイス+LV、侵蝕率でレベルアップしない

暴走中白兵攻撃力+(LV×2)、侵蝕率でレベルアップしない

シーン中装甲値+(LV×3)

シーン中攻撃力+(LV×3)

シーン中判定ダイス+(LV×2)

与dmのウロボロスのエフェクトを暴走時も使用できる

ガード値+(LV×3)、エフェクトのみ効果適用

ガード値+(LV)D

ダメージ-(LV×5)、エフェクトのみ効果適用

使用時暴走、ラウンド中攻撃力+(LV×3)、＊(注)ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃のみ

[完全獣化]を使用、他のエフェクトと組合せ可能

対象に単体攻撃時、攻撃力+(LV×3)

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

芥川 龍之介

羅生門 早蕨
羅生門 彼岸桜

羅生門・天魔纏鎧
羅生門・天魔纏鎧

ＲＣ
ＲＣ
白兵
白兵

10r+8
15r+8
7r+11
12r+11

41
51+3D

1•24•26•27、コスト7、回避ダイス-1
1•23•24•25•26•27•28、コスト16、シーン1回
セットアップ11•12•19•15•16•17•18、マイナー20,120↑時+21、コスト20(+4D10)、詳細は防具に記載

攻勢変色

進化の重鱗

進化の末脚

進化の大爪

千変万化の影

完全獣化

究極獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

無形の影

シャドースクラッチ

猛り喰らうもの

餓えし影

無機なる四肢

魔獣の衝撃

獣の力

鬼の一撃

吹き飛ばし

混色の氾濫

濃縮体

FHイシュー

虚無への回帰

3

3

3

3

5

3

5

10

3

1

5

1

10

10

5

5

5

3

3

1

1

1

3

2

2

2

2

6

4D10

3

1

4

2

3

1

1

2

2

2

3

2

4D10

セット

セット

セット

セット

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

dm前

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

武器

武器

武器

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

範囲

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

自動

リミット

120↑

リミット

120↑

ターゲットロックの効果を+(LV×5)、使用時暴走

ラウンド中ガード値+(LV×3)

ラウンド中行動値+(LV×3)

ラウンド中白兵攻撃力+(LV×3)

使用時に選択した技能のLVを+(LV+1)、

シーン中肉体判定ダイス+(LV+2)、素手以外アイテム使用不可

完全獣化効果中攻撃力+(LV)D、装甲値+10

素手データ変更

戦闘移動を行う、離脱可能、封鎖・エンゲージ無視

あらゆる判定と組合せ可能、精神判定に変更

攻撃力+LVする、無形の影使用時は+(LV×2)

攻撃力+2D、無形の影使用時さらに+1D

攻撃力+(LV+2)の射撃攻撃を行う

攻撃力+(LV+4)の射撃、ドッジ判定ダイスを-1

攻撃力+5の射撃、判定ダイス+LV

白兵攻撃力+(LV×2)

ガードした相手に与えるダメージ+(LV×5)

与dm時対象はLV×2m移動させる。離脱可能

原初の⚫︎と組合せで使用、対象を範囲に変更

最大LV10のエフェクト１つのLVを2倍する

FH専用アイテムを常備化可能にする

対象の受けるダメージを0にする、重圧時も使用可能、エフェクトによるダメージのみ効果適用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

芥川 龍之介 魔獣の証

加速する時

生命増強

異形への変貌

状態復元

EF:異形の歩み

5

5

7

1

1

★

4D10

+1

戦闘不能時

イニシアチブ

常時

セット

オート

常時

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

(肉体)

120↑

エネミー

エネミー

エネミー

エネミー

戦闘不能とHPをLV×10回復、重圧時も使用可能

イニシアチブにメインプロセスを行う、シナリオLV回

HP+(LV×30)

シーン中侵蝕率ダイス補正を2倍する

状態異常を回復、回復した状態異常×5のHPを失う、重圧時も使用可能

天井や壁を移動できる。
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