
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リー・ターニア

タビット

魔術師

7

3330

第六感

男 6歳

憧れる冒険者がいる
「負けず嫌い」と評されたことがある
告白されたことがある

5

7

10

5 2 12 2

6 5 2 18 3

2 5 2 16 2

8 4 19 3

14 9 1 34 5

8 2 20 3

グラップラー

ソーサラー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

7

6

2

7

3

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

両手利き

頑強

二刀流

220

225

2120

IB39

2120

2123

227

223

218

221

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャツアイ

マッスルベアー

オウルビジョン

ヴォーパルウェポン

0

7 9 10 9

0

0

アラミドコート 5 1

11

2

2グラップラー

セスタス

スパイクブーツ

投げ

パワーリスト

スタンパー

グラップラー専用、パンチ強化、発動体

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化、発動体化、魔法の武器化

グラップラー専用、キック強化、魔法の武器化

1H

1H#

2H

1H

1H#

1 1

1 -1

0

5 1

5 0

10

8

9

10

9

10 9 1

10 9 11

12 9 0

9 10 10

10 10 20

3 18 54 11 2 57

8 10 10 10 44

真語魔法

魔動機術

6

2

11

7

専用ニット帽

うさぎのピアス

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

姿隠しのマント

俊足の腕輪

マギスフィア（小）

サイレントシューズ

知性の指輪

怪力の腕輪

最大HP+2

聞き耳判定+2

探索、見識判定に+1。ミスティックインクの文字が読める。

デクスタリティポーション

一日に一回姿を隠せる。姿を消している間は隠密+4

敏捷+2

オプション：ターゲットサイト

隠密+2

知力+1

筋力+2

魔術師生まれだが、冒険者に憧れ、種族持ち前の知識欲もあり、体術を学んだ。
負けず嫌いでもあり、自分がやると決めたらとことんやるという漢(オス)。
そんな一本気なところに惹かれてか告白されたこともあるが、
「オレは冒険者になって旅に出るから、そんな余裕はねぇんだ！」
と断ってきた。多くのタビットが冒険者として旅立つ6歳になったのを機に、晴れて冒険者としての道を歩んでいくこととなった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リー・ターニア

所持金

スカウトツール

冒険者セット

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx3

インドミタブルポーションx3

デクスタリティポーション

保存食1週間分x4

魔晶石3点x13

魔晶石5点x6

魔香草x10

宗匠の腕輪

知性の指輪x9

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

ファミリアⅠ(鳥)

オプション：ターゲットサイト

「盗まれた宝石と二つのギルド」報酬

「お騒がせコボルドトリオ」報酬

「はちみつちょうだい？」報酬

援軍報酬

「港町の怪」報酬

薬草集め報酬

「黄金の秘法」報酬

「人を飲み込む悪夢と従者」報酬

「コボルド温泉」報酬

「ソードファクトリー」報酬

「コボルドの裏切り」報酬

「はちみつちょうだい？・２」報酬

「ｓｙアれにならない事件解決」報酬

「」報酬

「ロイド＆トト卒業卓」報酬

「消えた人々」報酬

「イタズラ好きのヨウセイたちが夏を刺激する」報酬

「ゴーレム/Extra-C」報酬

「毒怪鳥捕獲作戦」報酬

「No Honor」報酬

「蛮族拠点正面突破」報酬

「幽霊従者の願い事（狂気もあるよ！）」報酬

「めるまざーる城」

『オゼ・ｙ・カーマイン』と友人 300

711 1011
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