
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

【EA適用】藤谷 祐樹(ふじたに ゆうき)

ソラリス
ウロボロス

UGNエージェントD

16

渇望

義理の両親

嫌悪

逃走

高校生

男

48

幼子

1
1
3
3

0
0
0
1

0
0
0
0

1
1
3
4

25
5
5
10
20

1 6
1 1

二輪 料理 服飾 UGN2 2 2 1

　　 0

0 0

Dロイス：守護者
守護

Sロイス：雪谷真由
アーチボルト・グリムズ

尽力
執着
純愛

疎外感
猜疑心
不安

マルチエフェクター*2
メモリー(義理の両親/懐旧)
メモリー(亡き仲間たち/悔悟)

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

コネ：要人への貸し

10 7

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ソラリス

絶対の恐怖

神の御言葉

原初の赤：スキルフォーカス：交渉

混色の氾濫

オーバードーズ

原初の黒：マスヴィジョン

原初の白：異世界の因子

原初の灰：砂塵の帳

原初の紫：軍神の守り

守護者

奇跡の雫

キリングパフューム

★

0

2

5

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

-

1d10

2

3

4

3

2

4

6

7

9

3

1d10

6

4

オート

気絶時

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma/Re

Ma

Au

Au

Au

Au

Au

Ma

視界

-

-

視界

-

-

-

-

-

視界

視界

至近

視界

視界

-

シーン

自身

-

-

-

-

範(選)

-

-

効果

単体

自身

単体

単体

-

自動

自動

Syn

交渉

交渉

交渉

Syn

Syn

Syn

自動

自動

自動

自動

自動

Syn

-

↓100

リミット

100↑

100↑

80↑

120↑

Dロイス

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[LV](下限値7)

攻撃力+[LV] 装甲値無視

↑の攻撃力+[LV*5] 3回迄

達成値+[LV*2]

対象変更 [LV]回迄

組合わせたELV+2 [LV]回迄

攻撃力+[LV*5] 3回迄

ピュア以外のEコピー 1回迄

命中判定を失敗させる 1回迄

カバーを行う 1MP1回迄

攻撃対象を自身のみに 1回迄

[戦不]回復 HP[LV*5] 1回迄

[Re]不可攻撃 1回迄

“誰かを護ること”に固執したUGNエージェント。
例え己を犠牲にしようとも、誰かを護れればそれで良いという考えを常に持っている。
彼がそのような考えに至ったのは、彼が覚醒した原因が関係している。

小学生の、彼がまだ非オーヴァードであった頃。
友人と共に下校している際に、彼らはジャームに遭遇した。
その時、彼だけは運良くジャームの毒牙から逃れることができた。
そして、彼は恐怖心により、立ち向かう事が出来ずにその場を逃走した。

非オーヴァードがジャームに立ち向かわずに逃走するのは正解だろう。
しかし、彼はその事により、自身のせいで友人が犠牲になったと思い込んでしまう。
間もなくして、彼は後悔の念と強い意志により、オーヴァードに覚醒。
UGNに所属している今、彼自身の身が滅ぶまで、彼は誰かを護り続けるだろう。

(99↓)『仏罰』《コンセントレイト：ソラリス》
《絶対の恐怖》《原初の赤：スキルフォーカス》
4dx+8@8 攻撃力+8 対象：単体 射程：視界
装甲値無視 侵蝕率+8 侵蝕ダイス未計算

(100↑)『天罰』《コンセントレイト：ソラリス》
《絶対の恐怖》《神の御言葉》《原初の赤：スキルフォーカス》
《オーバードーズ》《原初の黒：マスヴィジョン》



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

【EA適用】藤谷 祐樹(ふじたに ゆうき) 屑鉄の橋

ディメンジョンゲート

偏差把握

万能器具

無上厨師

声無き声

イージーフェイカー：プロファイリング

★

★

★

★

★

★

★

-

3

-

-

-

-

-

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

視界

至近

視界

至近

至近

視界

至近

効果

効果

シ(選)

自身

効果

シ(選)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

足場や橋を作り出す

既知の場所へのゲートを作る

物体の場所や動きを知覚する

日用品を作り出す

知っている料理を作り出す

思念を伝えたり聞いたりする

少しの情報から真実を導く
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