
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セルモ・クラスィア

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

秘密結社

7

女性

100

天啓

探索

8
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

21
7
2

9

15
5
2

7

15
5
1

6

7
2
1

3

51

84

5

赤き斜陽の剣

妖精女王の髪飾り
封精長衣
封精長靴
知識の書

至近 0 5 0 0 0 -1 0

5
5 2
2

2 0 3 0 6 10 7

2 5
2 0 3 7 13 9 7

2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
9 8 17 5
9 8 17 2
9 8 17 4

2 2

冒険者セット
小道具入れ
虹の輝き
月光の種

転移の呪符

ポーションホルダー
MPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイHPポーション

万能薬

12513

8

イモータリティ

マジシャンズマイト

コンセイトレイション

ファイアボルト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ファイアロード

エキスパート

マジックブラスト

リゼントメント

ナチュラルヒストリー

エグザマイン

エルダーマジック

ハイウィズダム

クイックサーチ

★

1

1

1

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

-

6

-

-

-

3

3

-

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

ムーヴ

魔法と同時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

-

20

-

ｼｰﾝ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

自動

自身

自動

自動

自動

自動

【知力】

自動

シナ1

CL5

-

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1d6

炎属性魔法攻撃。2d6+10

エネミー識別を行う。

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱの対象変更。

炎属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20

魔術判定+1d6

魔術スキル対象を範囲4に。

対象単体※に、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+70

エネミー識別判定に+2d6

情報収集を指定技能&+1ｄ6で行う。

魔術判定に+1d6

【知力】判定達成値に+6

エンサイクロペディア以外のセットアップスキル使用可能

購入品：
妖精女王の髪飾り
月光の種
転移の呪符
ハイHPポーション1つ
万能薬1つ
ハイMPポーション4つ
売却品：
ハット

名前：ギリシャ語で熱。

「空を見守る者」に所属する本の虫。
現地調査には緻密な事前調査が必要だと言い張り、よく自室やら資料室やらに引きこもっては何か読んでいる。
そのため、文字の上での知識は人並み以上、実際の経験はからっきしを地で行く。

今回の調査派遣は、その現状をどうにかしたいよねっていう思惑があるとかないとか。
本人としてはさっさと片付けてまた引きこもりたいなとか思ってる。

でもまあ多分、何か読むものがあって不快な場所じゃなければ落ちる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セルモ・クラスィア ウィークポイント

バイタルパート

モンスターロア

リサーチ

トレーニング：知力

マジックノウリッジ

ヒストリー

マジックキャンドル

スペシャリスト

スペシャリストII

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

5

6

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

《ウィークポイント》

20 1体

自エリア

自動 -
ラウンド中、識別に成功した対象のリアクションダイスを-1d6。

ウィークポイント効果に「与えるダメージを+1d6」を追加。

エネミー識別に+1d6

【感知】情報判定に+1d6

知力基本値に+3

魔術関係の【知力】判定に+1d6

明度を2もしくは3に調整。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

